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RESUMO

Tendo em vista que o mundo tecnoldgico vem avangando rapidamente perante a sociedade, este
artigo trata-se das diversas linguagens existentes na informatica e na gamificagdo. Tratar-se-a so-
bre qual é a funcao desses recursos no desenvolvimento educacional dos individuos, inclusive na
educacéo infantil, para isto, foram realizadas pesquisas e vivéncias com adaptac¢des para praticas
pedagogicas baseando em autores.
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INTRODUGAO

No século em que vivemos, se torna cada vez mais comum se deparar com criangas, presas
e entretidas aos celulares, tablets, computadores, iPods entre outros; engana-se quem traz consigo
o pensamento erréneo de que a crianga nada aprende ao ter contato com essas ferramentas que as
proporcionam a inclusdo ao mundo tecnoldgico.

Ao olharmos ao nosso redor percebemos que a tecnologia vem se alastrando como um “vi-
rus” pela sociedade, a cada canto que nos encontramos nota-se a influéncia constante que ela trou-
xe ao ser humano. Nessa contemporaneidade ha um gama de recursos tecnolégicos que adentram
as casas, comercios e até mesmo o ambiente escolar (diretamente e indiretamente); que no qual
possibilita 0 desenvolvimento constante da autonomia da crianga.

Considerando esse contexto que abrange as tecnologias, como vem sendo trabalhado dentro
das instituicdes educacionais com as criangas? Sera que eles tém sido vistos como seres ja adeptos
as tecnologias?

Segundo Marise Brand&o — Orientadora Tecnoldgica Educacional do Governo do Estado do
Rio de Janeiro: “Eles [criancas e jovens] ‘vivem’ tecnologia e quem né&o vive sonha em viver. E o
mundo deles. Isto é fato. Como ignorar este potencial? Como permanecer a cuspe e giz?’.
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Portanto nesse artigo, abordar-se-a como se pode e deve trabalhar as tecnologias dentro da
educacao infantil, onde as criangas nao se prendam as metodologias estabelecidas pelos professo-
res; possibilitando assim que as criangas se tornem o unico protagonista de suas criagdes.

Esse estudo foi baseado em dois artigos que abordam o tema 'tecnologia’. Intitulados como
“Tecnologias Digitais: possibilidades e desafios na Educacao Infantil” e “A Inclusao Digital
na Educacgao Infantil”.

Objetiva-se expor através das ideias e conceitos que constam nos artigos, a importancia da
utilizagcao da tecnologia dentro das instituicbes educacionais, de forma que o professor se torne um
agente mediador e viabilize a crianga como protagonista de suas criagbes através das ferramentas
tecnoldgicas disponiveis.

Através de pesquisas podemos ver que ha varias ferramentas tecnolégicas que podem ser
usadas pelas criangcas dentro do ambiente escolar, possibilitando que a crianga desenvolva sua
autonomia, juntamente com a socializagdo mutua com os colegas de sala e professor. Juntamente
com as ideias abordadas pelas autoras dos artigos, iremos abranger uma ferramenta tecnolégica,
que foi considerada a mais conhecida e utilizada pelas criangas, jovens e adultos; que no qual € a
gamificagao.

De acordo com alguns dados coletados através de pesquisas vemos que 0sS games € uma
das ferramentas mais utilizadas; ja se consta que é dedicado em torno de 3 bilhdes de horas por se-
mana em sua utilizacdo. Analisando a grande demanda de horas dedicadas aos games colocamos
em pauta a inclusdo dessa ferramenta no ambiente escolar; seja em uma sequéncia didatica inter-
disciplinar ou por meio de projetos pedagodgicos. Lembrando-se que o devido uso deve ser pautado
e analisada para melhor estender o conhecimento por meio das ferramentas disponibilizadas para
este contexto educacional.

TECNOLOGIA: LINGUAGENS DE INFORMATICA E GAMES

Se torna notério que a Tecnologia, a cada dia que se passa, esta cada vez mais presente em
nosso cotidiano, em todo lugar que estamos ha algo voltado ou influenciado pela tecnologia, ela se
tornou um virus mundial; que envolve a todos independente de raga, etnia e classe social; de uma
forma ou de outra estd empregada e vinculada ao ser humano. Exibindo um grande impacto em
diversas areas, sobretudo no ambito escolar. Disponibilizando uma vasta demanda de recursos para
o desenvolvimento no processo de ensino e aprendizagem do aluno; possibilitando novas formas
para que os docentes trabalhem os conteudos de forma que os alunos se veem, sintonizados a essa
nova era que sao pertencentes.

Como destacado nos artigos analisados “[..] os sujeitos que nasceram imersos no mundo
digital interagem, simultaneamente, com as diferentes midias.” (Alves,2008, p.06 e 07); ou seja, nao
ha como trabalhar dentro da sala de aula sem que utilize a Tecnologia nas suas diversas formas.
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N&o tem como a escola, o professor e 0 aluno se abster desse recurso tao presente na so-
ciedade. Nao podemos ignorar o fato de que cada dia que se passa a tecnologia s6 evoluira e fara
parte dessa e das outras geragdes.

De acordo com os artigos pesquisados as tecnologias na Educacao Infantil tm como obje-
tivo, o papel de desenvolver de forma autbnoma e participativa o conhecimento que os alunos tra-
zem consigo, pois de certa forma em nossa sociedade a tecnologia vem avangando cada vez mais;
portanto para que haja um aprendizado e autonomia dos alunos através desses recursos, dentro
do ambiente escolar, € preciso que o docente seja 0 mediador da aprendizagem e estabeleca uma
participacédo conjunta com o aluno trazendo as “ferramentas” necessarias para que seja garantido
que o proprio aluno produza, levando-o a se apropriar de sua autonomia e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, afetivas e social de forma prazerosa e sem que seja imposta.

Dessa forma “Sob esse ponto de vista, o presente artigo objetivou pesquisar as tecnologias
digitais, enquanto proposta pedagdgica, no contexto da educagéo, sobretudo na Educagao
Infantil.” [Barbosa; Ferreira; Borges; Santos,2014, p. 2].

E importante compreender que a Educac&o Infantil, numa primeira etapa de educacéo basi-
ca, nos leva a refletir de que forma se deve ver e agir em nossa sociedade com suas inovagdes e
transformacoes, se faz necessario que o uso dessas tecnologias seja inserido no contexto escolar
de forma significativa. Segundo “Gadotti [2000, p.38] a escola precisa ser o centro de inovagdes e
tem como papel fundamental ‘orientar, criticamente, especialmente as criangas e jovens, na busca
de uma informagdo que os faga crescer e ndo embrutecer’.”

Para que isso ocorra € preciso que se desenvolva um trabalho pedagdégico no qual insira den-
tro das escolas o0 uso da tecnologia no dia a dia do docente e dos alunos. A tecnologia na educagao
infantil ajuda a estimular a curiosidade dos alunos e aumentar seu interesse pelas atividades por
meio de estratégias e exercicios imaginativos. As criangas séo naturalmente atraidas por historias,
videos e jogos. Entdo, por que ndo os usar para a educac¢ao? Nao podemos esquecer que a tecno-
logia na educacao infantil deve trabalhar em conjunto com a aprendizagem, e nunca substituira as
tradicionais brincadeiras, atividades fisicas, contato com a natureza e interagéo social tdo importan-
tes para o desenvolvimento da crianga.

Ao escolher os artigos “Tecnologias Digitais: possibilidades e desafios na Educacéo Infantil”
[Barbosa; Ferreira; Borges; Santos,2014] e “A Incluséo Digital na Educagao Infantil’[Meregalli; Fa-
rias; Santos; Bortolon; Silva; Bitencourt; Schmidt; Costa; Kaercher; Sauer; Vasconcelos.], tem por
objetivo encontrar um apoio para esclarecer questdes como: “ Qual a importancia da tecnologia?
”, “Quais os desafios que a escola encontra ao querer inserir esse recurso?”, “Como e quando &
utilizado?”, “Quais beneficios se tem em prol ao aluno?”; “As criangas da educacgao infantil tem esse
acesso?”, “os professores estdo dispostos e preparados para passar os seus conteudos atraves dos
recursos que a era da tecnologia disponibiliza?”, “O professor sabe como trabalhar com os alunos
deste século?”. Problematicas como estas é que precisamos entender, sob tudo com o apoio desses

artigos destaca-se alguns pontos cruciais que as autoras relatam.
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Para que a resolugéo dessas questdes de fato ocorra, é crucial apontar a seguinte citagcéo de
PEREIRA LOPES [2005. p02]: “I...] individuos mais criativos que estardo adquirindo novos conheci-
mento e integrando-se como um novo modo de aprender e de interagir com a sociedade.”

Se néo tivermos esse principio de que temos que tornar os nossos alunos, seja ele de qual-
quer modalidade de ensino, em individuos criticos, individuos que tem uma bagagem cultural e so-
cial, de forma alguma conseguiremos ser professores autossuficiente para educar as criangas desse
tao evoluido século e tdo pouco conseguiremos responder a essas questdes que foram levantadas.

Segundo as autoras do artigo “Tecnologias Digitais: possibilidades e desafios na Educagéo
Infantil” [Barbosa; Ferreira; Borges; Santos, 2014], ha necessidade que o docente traga para a sala
de aula atividades que de fato proponha uma aprendizagem significativa para a crianga. Diante
desse tao vasto cenario tecnoldgico, como se tem visto e analisado essa questdo da aprendizagem
significativa? Sera que os professores tém pensado de forma que as suas atividades e seus projetos
venham a preparar as criangas para esse mundo, onde tudo é voltado a tecnologia ou para eles a
aprendizagem significativa se resume apenas a base de “[...] cuspe e giz.”, como cita Marise Bran-
dao em uma entrevista ao site REVISTA PONTO COM [2015].

Trabalhar nesse contexto tecnoldgico para muitos ainda é sacrificante; é abdicar de seu con-
texto tradicional e cdmodo para fazer algo que ndo se sabe manusear. As autoras abordam essa
questao de forma clara, trazendo o quao grande tem se tornado esse desafio que € o mundo tec-
noldgico aos olhos dos professores. Como se estivessem com os olhos vendados, muitos ndo en-
xergam os grandes beneficios que ha na inclusdo da tecnologia em seus conceitos pedagdgicos.
“[...]- Assim a tecnologia torna-se o grande desafio da espécie humana [...]” [Barbosa; Ferreira; Bor-
ges; Santos,2014, p.04]. Ha a necessidade de que o docente, permita-se viver e inserir-se ao novo
mundo em que vive, pois tende-se que a tecnologia evolua rapidamente e junto com este avango o
interesse das criangas pelos recursos disponibilizados em grande € diversa demanda.

Portanto, essa discussao requer muito conhecimento e capacidade de perceber a particulari-
dade das criangas na primeira fase da educagao, de zero a seis anos, conforme definido pela lei de
instrugao e fundagéo Nacional de Educacéo (LDBEN) n° 9.394/96. Para o desenvolvimento desse
conceito, em que o desenvolvimento da crianga € visto como um todo e, portanto, a crianca é vista
como sujeito de direitos, isso significa discutir e repensar os processos que possibilitam a atuagao
integrada entre os diferentes setores da sociedade. seguranga politica. O que n&o foi alcangado na
pratica para garantir o cumprimento das garantias e disposi¢des estabelecidas por meio de docu-
mento legal.

Se as criangas tiverem a oportunidade de estarem em um ambiente diversificado que traga
motivacéo e prazer, com certeza sera significativo ao seu processo de ensino-aprendizagem, pois
isso somente ocorre quando ha o interesse da crianga, portanto o uso das mais diversas tecnologias
como por exemplo o Game, dentro do ambiente escolar traz para as criangas resolugbes de pro-
blemas, faz com que elas tenham o entendimento de regras e estimula a sua coordenagcao motora.
Tudo isso € benéfico aos alunos, pois eles estdo fazendo algo que gostam, o aluno dentro do seu
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contexto social ja vive essa realidade e muitas vezes ensinam os pais e professores a fazer
0 uso dessas tecnologias.

“As criangas hoje passam horas de seu dia assistindo a televisdo, jogando no computador
e conversando nas salas de bate papo. Ao fazé-lo, processam quantidades enormes de
informacédo por meio de uma grande variedade de tecnologias e meios. Elas se comunicam
com amigos e outras pessoas de forma muito mais intensa do que as gera¢des anteriores,
usando a televisdo, o MSN, os telefones celulares, os iPods, os blogs, os Wikis, as salas de
bate-papo, a internet, os jogos e outras plataformas de comunicacgéo, utilizando tais recur-
sos e plataformas em redes técnicas globais, tendo o mundo como quadro de referéncia.”
(VEEN; WRAKKING, 2011, p. 4-5).

Observando esse perfil que VEEN faz das criangas do século XXI, temos que enxergar com
clareza que somente o fato de aplicar conteudos de maneira tradicional, ndo é suficiente para o
desenvolvimento da crianga, mas apenas para massifica-la de acordo com o tradicionalismo das
antigas escolas.

Na Educacéo Infantil temos a téo valiosa e importante nogao de que o brincar € o mais desta-
cado e solicitado conceito e com o passar do tempo e através de estudos esse conceito foi abragado
por todos; se analisarmos as criangas dos dias atuais, o brincar para elas € o contato direto com o
video game, computadores, aparelhos celulares entre outros, a insergdo ao contexto tecnoldgico
traz um prazer, quase que comparavel ao fato de se brincar num parquinho ou com um carrinho,
uma boneca, da mesma forma que a crianga aprende ao brincar ela também aprende com esse
contato direto a tecnologia.

Hoje para se ter uma breve nogédo, uma das plataformas mais utilizadas pelas criangas e
que as proporcionam prazer e conhecimento € os games; seja ele em qualquer aparelho. De forma
diversa os saberes das criangas vao se enriquecendo, pois os games tem um importante fator de
ajudar a desenvolver o ser humano, a desenvolver suas habilidades cognitivas, motoras, sociais e
até mesmo as afetivas.

Para as autoras de acordo com suas referéncias a maior parte das escolas nao atendem a
essa expectativa de utilizacao, algumas vezes por falta de recursos tecnoldgicos e na grande maio-
ria por falta de pessoas adeptas e condizentes ao mundo tecnoldgico. Segundo Fagundes:

“As tecnologias digitais estao realizando transformacdes profundas nos processos de apren-
dizagem e nas mudancas da escola. Reflete que o uso das tecnologias na educagao propicia
a interdisciplinaridade, uma organizacao heterarquica, estimula a participagdo cooperativa
e solidaria, promove a autonomia e a responsabilidade da autoria nos alunos.” [2007, p.14].

De acordo com as pesquisas 0 acesso das escolas as tecnologias vém sendo analisado e in-
serido pelos responsaveis ao aceso digital das instituigdes publicas, porém nao tem sido o suficien-
te, pois os equipamentos disponibilizados n&do sao o suficiente e a formagéo dos professores pouco
ajuda, pois estdo despreparados para desenvolver propostas pedagogicas, sob esta perspectiva
permanecendo muitas vezes distante dessa nova realidade. Analisando-se num geral, a tecnologia
precisa sim ser inserida desde muito novo, entretanto tendo no¢gdes de como, quando e por qual
motivo inseri-la nas atividades pedagdgicas. Os docentes necessitam de formacdes para unir essa
excelente ferramenta que é a tecnologia a sua praxis, tendo a nogéo das bem feitorias. Isso porque
expor nossa imagem de tecnologia para criangas € uma coisa boa.
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Na verdade, a tecnologia é tdo poderosa que pode ensinar as criangas coisas que antes eram
dificeis de fazer. Claro que a educacéao hoje vai mais longe e proporciona maior evolugao pessoal as
criancas. Para além da propria educagédo, nomeadamente da pedagogia, a Internet criou uma maior
mobilidade. Afinal, esse recurso técnico nos permite praticar melhor outro idioma. Isso acontece
com tanta frequéncia em musicas, filmes e séries que, gracgas a tecnologia, s6 podemos ver hoje.

A tecnologia deve ser uma aliada na formagéo de nossos alunos. A priori, ressaltamos que a
permissao daqueles alunos que foram expostos a ferramentas recentes é cada vez mais necessaria
em seu cotidiano pessoal e no mundo social. Além disso, a tecnologia oferece muitos recursos para
um processo de ensino flexivel.

No periodo atual, de forma especial, os meios tecnoldgicos séo vitais para as escolas. Isso
porque eles tém que continuar as aulas virtualmente do mesmo lado, mesmo a distancia, e tém que
estar proximos dos alunos. Além disso, eles provaram ser uma parte fundamental dos métodos de
ensino mais modernos.

CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude dos fatos mencionados € imprescindivel que todos se conscientizem de que nao
ha como excluir o contato das criangas com as novas tecnologias digitais, pois no presente século
torna-se necessario esses conhecimentos e isso fara com que as criangas criem suas novas expe-
riéncias e se desenvolva de maneira prazerosa e divertida.

E necessario que as instituicdes educacionais em énfase as que atendem a modalidade in-
fantil, reavaliem a elaboragéo de suas metodologias, criando assim um amplo ambiente de ensino
que direcione os alunos aos novos recursos tecnoldgicos e suas atualizagdes.

Levando em consideragdes esses aspectos abordados, faz-se necessario que os atuais e fu-
turos professores reflitam sobre todos esses questionamentos citados, pois essa tematica abordada
esta cada vez mais presente em nosso cotidiano. Vemos os avangos da tecnologia a cada segundo
gue passa e futuramente essas questdes se tornardo ainda mais questionaveis e para que possa-
mos nos enquadrar nesse mundo, ha a necessidade de uma formagao continuada de professores
com pensamentos e comportamentos reflexivos e criativos, para que os alunos visem o quéo agra-
davel é a juncéo da tecnologia a educacao. Que nao haja monotonia em sala de aula, onde somente
o professor cria e a crianga imita ou copia.

Se as pessoas pertencentes a escola, se conscientizarem que se deve avaliar o modo como
enxergamos a tecnologia e reavaliar os seus objetivos educacionais e seus meétodos de ensino-
-aprendizagem incluindo-a, teremos em nossas maos uma escola acessivel a todos e com novos
recursos, onde os alunos num modo geral irdo aprender de maneira que lhe traga satisfagao e pro-
porcionem um aprendizado diferente e de fato significativo e condizente ao seu mundo.
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A Educacéo tem que ir além do escrever e ler da forma convencional, ir além apenas do brin-
car convencional, temos que dar espa¢o ao novo para que nossas criangas e adolescentes possam
ser orientados adequadamente e para que seu ensino aprendizado seja composto por algo que
acompanhe a sociedade pelo qual é pertencente.
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