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RESUMO

Neste momento, os avancgos tecnoldgicos estdo motivando a evolugao e o desenvolvimento da ci-
éncia. O presente trabalho pretende discutir as contribuicdes que a tecnologia pode trazer para me-
Ihorar a forma de como os conteudos sao propostos em sala de aula. Os beneficios que os objetos
de aprendizagem trazem podem ser programado entre as disciplinas, em particular para melhorar
a educacéo. Introduzir os objetos de aprendizagem para melhorar o entendimento do ambiente,
colabora para o aprimoramento do aprendizado do aluno. Existe hoje a necessidade de incluir o
conhecimento com a tecnologia, em particular a capacidade de desenvolver maneiras para novas
formas de conteudo, onde os alunos consiga utilizar, € mais provavel que melhore a compreensao
dos alunos. O trabalho sera realizado através de pesquisa documental, onde desenvolveremos os
subtemas: Objetos de Aprendizagem (OA), Tipos de Objetos de Aprendizagem e Caracteristicas de
um Objeto de Aprendizagem que servira para ampliar a busca por novos conhecimentos sobre o
assunto e que auxiliara os professores e estudantes, onde podera inseri-los, explora-los, reutiliza-los
e idealiza-los ap6s conhecer os diferentes tipos de objetos de aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Uso de Recurso Tecnolégicos na Educacgao; Objetos de Aprendizagem;Tipos
e Caracteristicas dos Objetos de Aprendizagem.

INTRODUGAO

Atualmente com a evolug¢ao da tecnologia necessitamos ficar atentos aos novos recursos que
a tecnologia nos proporciona, onde podemos utilizar para melhorar nossos conteudos educacionais
na sala de aula.

De acordo com o dicionario Aurélio digital de (2012) a palavra objeto significa qualquer mate-
rial que pode se percebido pelos sentidos (visao, audicao, tato, olfato e paladar) e aprendizagem é
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uma agao, processo, efeito ou consequéncia de aprender; aprendizagem. Podemos concluir que a
jungao de objetos de aprendizagem € material para o processo de aprendizagem.

O uso de novos recursos tecnologicos na educagao vem para complementar a aprendizagem
e causar mudangas na maneira de agir e pensar o ensino aprendizagem.

Os recursos tecnolégicos auxiliam no apoio ao ensino aprendizagem, sendo um novo acesso
para o conhecimento.

No inicio tudo o que é novo causa inseguranca e estranhamento, criando até dificuldade de
entendimento e de como podemos inserir esse novo cenario em nossas praticas.

A tecnologia na educagao se torna um fragmento da metodologia de como pensar as aulas,
€SSe NOoVo recurso vem como novos métodos para seu uso na sala de aula.

O uso da tecnologia mudou as relagées e a agilidade com que as coisas ocorrem, sendo o
tempo influenciador na metodologia educacional.

Com a evolugao da tecnologia, cursos como Ciéncia da Computagao e Tecnologia da Infor-
macao comegam a complementar o contexto da educacao, com a criagao de jogos, plataformas,
aplicativos entre outros que se tornaram importantes e fazendo um fragmento na sala de aula.

O uso dos recursos tecnolégicos vem para auxiliar o educador e inovar o material didatico,
para se desenvolver um trabalho de mais qualidade e acompanhando os avangos da tecnologia.

A incorporacao dos recursos tecnologicos no contexto educacional, visa a procura de uma
nova metodologia e com novos atrativos para o seu desenvolvimento em sala de aula.

Assim, objetos de aprendizagem sao todos ou qualquer recurso utilizado para auxiliar a
aprendizagem do aluno, podendo ser: textos, videos, audios, animacgoes, etc.

Os objetos de aprendizagem chamados de OAs vem para assessorar 0 pensar a tecnologia
com uma visao treinada, onde serdo importantes para a educacao.

Os OAs utilizados em sala de aula podem ser parceiros do processo educativo, onde os edu-
cadores devem definir: pesquisa, selecao e estratégias para seu uso em sala de aula, para alcancgar
0s objetivos propostos.

“Os OAs ainda podem ser considerados uma tecnologia relativamente recente, ndo exis-
tindo ainda um consenso universalmente aceito sobre sua definicdo. Apesar disso, ha certo
acordo na literatura sobre a ideia de que a reutilizagdo seja considerada fundamental para
compreender o significado de um OA. Segundo essa vis&o, um OA é uma espécie de “por-
¢ao” reutilizavel de contelido educacional (GALAFASSI ET AL. v.21, n.3, p.100, 2014)".

Os objetos de aprendizagem sao classificados em duas classes: interativos e nao interativos,
sendo normal esses objetos serem reutilizaveis podendo ser usado em varias abordagens de ensi-
no aprendizagem. Onde podem ser digitais ou ndo como: videos interativos, infograficos, podcasts,
simuladores, etc.

Para alcancar esses objetivos, o procedimento metodologico escolhido foi a pesquisa biblio-
grafica de livros, artigos, monografias e teses, onde por meio de um levantamento bibliografico foi
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realizado estudos relacionados Uso de Recursos Tecnoldgicos na Educacao. Cada material foi ana-
lisado minuciosamente reunido o maximo de informagdes, e os dados coletados foram condensa-
dos de forma qualitativa e a fim de proporcionar amplo entendimento sobre o assunto, assim como,
sugerir estratégias psicopedagogicas.

O meu interesse nesse tema esta relacionado a minha pratica como professora, pois leciono
e sabemos que precisamos estar capacitados, integrados e atualizados as novas tecnologias, para
desempenhar um trabalho de qualidade com todos os estudantes.

Em nossos momentos de reunido pedagogicas, formacdes e discussdes ougo com interesse,
as duvidas, os anseios e as dificuldades dos professores em elaborar propostas que envolva os Uso
de Recursos Tecnologicos na Educacgao e os estudantes. E por esses interesse em buscar respon-
der e como o Uso de Recursos Tecnologicos na Educagéo pode contribuir para o desenvolvimento
dos estudantes da Rede Municipal de Sdo Paulo.

Portanto, em busca de respostas e também com requisito para a provagao no curso de
P&s Graduagao em Tecnologias Digitais - Novos Recursos Tecnolégicos em Educacgao a Distancia.
Dessa maneira, serao apresentados conceitos basicos sobre o Uso dos Recursos Tecnoldgicos na
Educacao para o desenvolvimento dos estudantes da Rede Municipal de Educacao.

INTRODUGAO AOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM

USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS NA EDUCAGAO

Antigamente os professores utilizavam como recurso para os estudantes a lousa, giz, livro
didatico de papel, caderno, pesquisa na biblioteca, atividades em folha de sulfite, entre outras. Como
a modernizagdo aos poucos dos materiais foram se aprimorando e se transformando como: quadro
branco, xerox de atividades, computadores, etc.

Com a evolugéo da tecnologia podemos usar telefones celulares para buscar conhecimento,
criar contetidos para pesquisa, criar ferramentas entre outros materiais que auxiliam a todos e a
educacao.

Sendo assim, Tarja (2008 apud. PEREIRA e SILVA, 2013. p.88):

(...) aspecto que garante o sucesso no século XXI, quanto & utilizagdo dos computadores na
educacao: utilizacdo de software para o desenvolvimento da escrita e leitura, promovendo
diferentes tipos de producgdes, software de simulagdes para trabalhar habilidades l6gicas
matematicas e resolugdes de problemas; o computador como interagdo com o meio, entre
outros.
O uso de recursos tecnolégicos na educacgao pode ser identificado com um agrupamento de
ferramentas que usam inovacdes e a tecnologia para auxiliar o ensino aprendizagem e a gestédo

escolar.

Esses recursos podem também ser utilizados no ensino hibrido, onde colabora com as ativi-
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dades, pesquisas e consultas na sala de aula ou fora, em atividades extracurriculares e na comuni-
cacao.

O uso de recursos tecnoldgicos na educacao podemos salientar a internet, que modificou o
modo de pensar o ensino aprendizagem, pois ela € uma ferramenta que nos fornece muitos recur-
sos para sua utilizagao na educacao.

Na internet podemos encontra varios materiais educacionais como jogos, simuladores, sof-
twares, imagens, entre outros.

Segundo Braga e Menezes (2015, p. 11-34):

“O uso de recursos tecnolégicos na educacao, mais especificamente da Internet, tem provo-
cado grandes mudangas nas maneiras de se pensar o ensino e a aprendizagem. Trata-se
ndo apenas de enxergar a internet como uma fonte de recursos e materiais Uteis a educa-
¢éo, mas de ressignificar o processo educacional como um todo, uma vez que a comunica-
¢ao, a pesquisa e a aprendizagem assumem dimensdes diferenciadas, diante da velocidade
com que muitas informagdes chegam aos alunos. Uma grande e crescente quantidade de
materiais educacionais é disponibilizada na Internet, no formato de softwares, jogos, simula-
¢bes, imagens, videos, dentre outros. Ha profissionais da Ciéncia da Computagao e outras
areas ligadas a informatica e a educacéo tecnoldgica envolvidos com a produgéo e disponi-
bilizacdo desses materiais. Por outro lado, ha professores, pesquisadores e alunos que os
buscam e os utilizam para o ensino e a aprendizagem”.

Portanto, podemos salientar que a uma grande quantidade de material na internet para uso,
a também uma grande barreira para utiliza-los. Pois essa grande quantidade de material de infor-
macao faz com que o usuario tenha dificuldade para selecionar o que precisa ou até complica sua
busca.

A dificuldade apontada pode ser ampliada para outra, pois muitos materiais s6 podem ser
usado como um curso completo, onde o contetudo € muito amplo e sua utilizagao pela educacao fica
limitada, ndo atendendo as necessidades especificas de cada cenario.

Muitos conteudos nem sempre pode ser utilizados em outros contextos, dificultando para o
professor sua reutilizagdo. Para transpor essas dificuldades de reutilizacado dos materiais e sua or-
ganizacéo na educagao, com um olhar para a Educagéao junto com a proposta da Ciéncia da Com-
putacado surge a concepcao de Objetos de Aprendizagem conhecidos também com OA.

Os Objetos de Aprendizagem pode ser usados em diferentes cenarios de aprendizagem de
acordo com a proposta educacional, como parte ou um onde pode ser especificado, oferecido com
um conjunto na internet. Podem ser descritos também como recursos digitais que pode ser apre-
sentado de forma online ou offline, e esse recurso de aprendizagem pode ser oferecido presencial
ou a distancia.

Esses objetos de aprendizagem pode ser usado de formas e contextos diferentes, onde deve
compor a proposta pedagdgica educacional.

Os OAs ainda podem ser considerados uma tecnologia relativamente recente, nao existindo
ainda um consenso universalmente aceito sobre sua definicdo. Apesar disso, ha um certo acordo
na literatura sobre a ideia de que a reutilizagéo seja considerada fundamental para compreender o
significado de um OA. Segundo essa visao, um OA & uma espécie de “porcao” reutilizavel de con-
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teudo educacional (GALAFASSI ET AL. 2014).

OBJETOS DE APRENDIZAGEM (OA)

Na década de 60 Ted Nelson queria alguma coisa que facilitasse a escrita ndo sequencial,
onde o leitor pudesse usar sua propria maneira de leitura, onde essas listas de documentos entrela-
cados seriam formados por hipertextos. Pensando que esses textos pudessem ser reutilizados, as-
sim a ideia de hipertextualidade avancou e a de reutilizacao ficou esquecida. Mas em 1994 Wayne
Hodgnis com outros autores resgataram essa ideia de reutilizacdo que definiram expressao Objeto
de Aprendizagem (OA).

Assim iniciaram o conceito a partir da pratica de reutilizar as coisas da Programacéao Orien-
tada a Objetos (WILEY< 2008).

No momento atual a duas definicées sobre Objetos de Aprendizagem que sao usadas a de
David Wiley (2000) e IEEE Learning Object Metadata (LOM).

O LOM ( LTSC, 2000, p.5) diz:

“Objetos de Aprendizagem s&o definidos como qualquer entidade, digital ou nao digital que
pode ser usada, reutilizada ou referenciada durante a aprendizagem apoiada em tecnolo-
gia. Exemplos de tecnologia no quadro da aprendizagem incluem sistemas de treinamento
baseados em computador, ambientes de aprendizagem interativos, sistemas inteligentes de
instrugéo auxiliada por computador, sistemas de educaco a distancia, ambientes de apren-
dizagem colaborativa. Exemplos de OA incluem conteudo multimidia, contetdo instrucional,
objetivos de aprendizagem, softwares instrucionais e ferramentas de software, e as pessoas,
organizagdes ou eventos referenciados durante a aprendizagem apoiada em tecnologia.”

A definicdo do LOM é ampla e nao exclui ninguém, nenhuma ideia anterior ou situagéo sobre
este Objetos de Aprendizagem, onde podem ser mencionado durante o uso de alguma tecnologia
de aprendizagem.

Dessa maneira, David Wiley (2000, p.23) estabelece que objeto de aprendizagem como um
recurso que pode ser reutilizado para a aprendizagem.

CARACTERISTICAS DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Os Objetos de Aprendizagem possuem caracteristicas fundamentais para seu uso no ensino
aprendizagem:

1. Autonomia: Para que cumpram seus objetivos, os OAs precisam incentivar os estu-
dantes a tomarem decisdes, e terem iniciativa.

2. Acessibilidade: Se engana quem pensa que a acessibilidade diz respeito apenas as
pessoas com deficiéncia. Esses objetos de aprendizagem devem ser acessiveis para qualquer pes-
soa e com a utilizag&do de diferentes dispositivos.
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3. Cooperagao: O estimulo a cooperagao é parte dos objetivos da implementacéo de
Objetos de Aprendizagem.
4. Interatividade: E preciso que haja possibilidade de interagcdo com os objetos, evitan-

do, dessa forma, uma posicao passiva diante da ferramenta apresentada.

5. Interoperabilidade: A possibilidade de integrar diferentes objetos a diferentes siste-
mas auxilia os educadores a utilizarem os OAs de forma modular, ou seja, criar blocos que fagam
sentido para os conteudos e unidades a serem trabalhadas.

6. Usabilidade: Pode até parecer idéntica a acessibilidade, e apesar de terem objetivos
parecidos, a usabilidade visa uma boa interagao do usuario com o Objeto, independente do seu grau
de instrucao e habilidade.

7. Afetividade: A afetividade diz respeito a capacidade de se afetar durante a interagao
com o OA.
8. Disponibilidade: O objeto precisa estar disponivel, em seu meio ou plataforma, para

ser encontrado e utilizado.

9. Confiabilidade: Em um mundo de tanta desinformacéo, é preciso ter certeza que o
OA tem compromisso com a qualidade e a veracidade do conteudo pedagégico trabalhado.

10. Portabilidade: Lidamos com uma série de sistemas operacionais, e para garantir o
bom uso em todos esses ambientes, a portabilidade garante a possibilidade de um OA ser transfe-
rido ou instalado em diversos locais.

11. Granularidade e Agregacgao: Os OAs sdo como graos, pequenas partes de um siste-
ma maior. Isso garante a possibilidade de reutilizagdo desses objetos, ja que os componentes meno-
res podem ser reagrupados de acordo com o interesse do educador, e do conteudo a ser trabalhado.

12.  Manutenibilidade: E a capacidade de manter e fazer ajustes necessarios aos OAs
para que eles sirvam aos seus propoésitos.

13. Durabilidade: Se tratando de um produto digital, a durabilidade diz respeito a manu-
tencéo desses objetos diante de erros de sistema e alteragées em seus repositorios.

14. Reusabilidade: Como uma caracteristica central dos OAs, a reusabilidade garante
que eles possam cumprir seu papel de adaptabilidade a varios contextos. A criagcdo de Objetos de
Aprendizagem deve prever caracteristicas que possibilitem a reutilizacao.

QUAIS SAO OS TIPOS DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM?

No processo de ensino aprendizagem podemos utilizar os objetos de aprendizagem, onde
alguns ja estdo agregados na rotina de alunos e professores como:

. Imagem: uma imagem € a representagao de algo, que pode ser realizada através de
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um desenho, foto, pintura, etc. Uma imagem disposta em ambiente digital pode ser utilizada para
compor o processo de apresentacao de um conteudo, e consequentemente, auxiliar no aprendiza-
do.

. Audio: sdao ondas sonoras que podem ser usados como OA através da utilizagéo de
musicas ou outros sons, sendo inserido no contexto de um ambiente digital e usado para finalidade
educacional.

. Video: a combinag&o de imagens em sequéncia e, em alguns casos, audio, formam
um video, tendo uma finalidade educacional para ser um OA.

. Animagoes: sao videos onde objetos iméveis adquirem vida”. Em uma animacéao é
possivel utilizar imagens, textos e audios. Pode se construir um contexto de forma ludica auxilia nos
processos perceptivos e de memoaria.

. Tradicional: uma animagédo composta de desenhos feitos a mao em sequéncia crian-
do a sensagao de movimentos, e depois digitalizados para venda.

. Stop-motion: consiste na pratica de fotografar objetos em sequéncia, realizando mo-
vimentos leves (de forma manual) a cada grupo de fotos realizada, para que haja sensacao de mo-
vimento.

. Animacgao digital: sdo desenhos virtuais, onde sao utilizadas varias técnicas para

colorir e desenhar com a utilizagao de programas.

. Simulagées: Com as simulagdes, os alunos podem fazer reflexdes sobre as reagdes
e desdobramentos de suas agdes, promovendo um conhecimento ainda mais amplo da area de
formacéao pretendida.

. Hipertexto: um conjunto de links que ajudam a buscar outras paginas, dentro de um
mesmo texto, sendo dada a possibilidade leitor construir seu caminho de leitura.

Os links que auxiliam e trazem novas oportunidades de compreensao, informagdes comple-
mentares, significados, etc.

. Softwares e Aplicativos: sejam programas de computador, ou aplicativos para sis-
temas operacionais de celulares, os softwares e apps séo ferramentas criadas para a execugao
de tarefas. S40 amplamente utilizados nos processos de aprendizagem como facilitadores, ja que
reunem informacdes e ferramentas de interesse para alunos e educadores.

CONSIDERAGOES FINAIS

O trabalho com Objetos de Aprendizagem pode ser um recurso para corroborar no ensino e
na aprendizagem em alguns conteldos, pois podem ser utilizados para diferentes intengdes. O OA
pode ser um componente para ser usado em um cenario pedagogico com objetivo de ampliar o nivel
de comprometimento dos alunos na aula. Deste modo atua como uma fonte de estimulo e interes-
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se para pesquisar novos territérios ou conteudos. Isto & planejando para o seu uso ser adequada
as praticas pedagogicas inclusivas, onde legitimar esses recursos digitais possibilita e determina a
abertura para que nao tenha limites fisicos e cognitivos para os alunos. E quando utilizamos os OAs
podemos ter um sistema de aprendizagem adequado e diferenciado, onde a proposta de apren-
dizagem enriquece e determina circunstancias que atentem a vivéncia de escolhas, execucbes e
maneiras de aprendizagem em uma turma. A utilizacdo dos OAs pelos professores pode ser um su-
porte, para gerar novos conhecimentos de aprendizagem expressivos e revolucionarias, onde essa
ferramenta podera unir os assuntos escolares com o mundo dos alunos ou de suas preferéncias
individuais.
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