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RESUMO

Nos dias atuais há uma preocupação entre mestres, pais e responsáveis pelo processo de ensino 

forma de os educadores trabalharem com as crianças, pois funciona como uma ferramenta que 

pode abordar os mais diversos conteúdos e temas da educação que vão ajudar no desenvolvimento 

no ensino fundamental, pois a brincadeira que ocorre quando se trabalha com crianças proporciona 

resultados positivos para o seu desenvolvimento.

PALAVRAS-CHAVE: Ludicidade; Brincadeiras; Diversão .

INTRODUÇÃO

Várias questões relacionadas à educação infantil e ensino fundamental são levantadas. São 

porque funciona.

com os alunos em diversos conteúdos e temáticas na educação, utilizando o lúdico como aliado nas 

atividades. 

Percebe-se que o trabalho desenvolvido pelos educadores da educação infantil e ensino fun-

atenção e investimento dos educadores.

-

da de jogos digitais com base no que se deseja ensinar e aprender. Uma vez que o processo de 
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aprendizagem inclui o desenvolvimento intelectual e emocional, o desenvolvimento de habilidades 

e atitudes pode-se inferir que a tecnologia utilizada deve ser adequada para atingir esses objetivos.

-

tecnologia na sociedade, para que a tarefa de disseminar o conhecimento não se limite a simples 

transmissão do conhecimento.

-

to está sendo disseminado diariamente, mas se acumulando.

EDUCAR ENVOLVENDO UMA POSTURA LÚDICA

-

-

toconhecimento e conhecimento do outro, de cuidar de si e olhar para o outro, momentos de vida.

É mais a "atitude" divertida do educador e dos alunos que traz o engraçado para a sala de aula. 

Assumindo que esta postura implica sensibilidade, envolvimento, mudança interior, e não apenas 

-

nal. Ser um educador envolvido com atividades lúdicas requer uma disposição interior não apenas 

adquirida por meio da aquisição de conceitos e conhecimentos, por mais importantes que sejam. 

o porquê de seu trabalho. Trata-se de ir mais longe, ou melhor, um pouco mais fundo. Trata-se de 

formar novas atitudes, por isso os professores precisam estar envolvidos no processo de formação 

internalizado.

-

nindo ação, pensamento e sentimento. Essas atividades podem ser uma brincadeira, um jogo ou 

Mais importante do que o tipo de atividade, no entanto, é como ela é localizada, como é vivenciada 
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e por que é realizada.

Como educadores, enfatizamos uma metodologia lúdica que enfatiza o aprendizado por meio 

de brincadeiras, jogos, fantasia e magia.  

prazer o querer fazer.

AS ATIVIDADES LÚDICAS E OS JOGOS DIGITAIS

Atividades lúdicas por meio da tecnologia digital inspiram uma transformação profunda da 

-

dar com qualquer conteúdo de forma prazerosa e interessante, associado a processos cômicos. As 

atividades digitais, incluindo os jogos, são uma ferramenta que, quando bem utilizada, pode ensinar 

enquanto se diverte.

atividades práticas com objetivos educacionais para lazer e entretenimento. Nestes jogos, o método 

-

mentar a motivação para aprender. As atividades lúdicas são outra opção de realização pessoal que 

-

mentos adequados e adaptativos.

embutidos nos jogos, pois, estimulam a autoaprendizagem, a descoberta, despertam a curiosidade, 

aprendizado.

alguém que age, convivendo sadiamente com as regras do jogo da vida. Saber ganhar e 

diversão, e a educativa, pois através dele pode-se ensinar qualquer assunto que colabore com a 

construção do conhecimento. Sendo que o objetivo do jogo educacional é equilibrar essas funções 

de modo que uma não se destaque mais que a outra se tornando apenas um jogo, ou apenas en-

sino.  
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OS JOGOS NA ESCOLA

que ele entenda o valor do grupo. Por meio da brincadeira, o aluno aprende e se torna um transfor-

na ação.

integração do grupo, liberar emoções infantis, promover o conhecimento, construir e ajudar a elevar 

a autoestima.

-

cadeiras infantis e a transição para as brincadeiras de adultos. As brincadeiras de adultos são ativi-

e também é um meio poderoso para o desenvolvimento e aprendizagem dos alunos. .Para Piaget, 

adultos, as regras como: dormir, comer, tomar banho, não tocar em certos objetos, etc. são etapas 

-

vação no processo de aprendizagem.

As crianças podem reforçar o que veem na aula de maneira envolvente e útil. Na perspectiva cons-

trutivista, os jogos, além de proporcionar o desenvolvimento cognitivo, constituem um recurso peda-

-

nando cada vez mais populares nas escolas. 

-

TIPOS E CARACTERÍSTICAS DOS JOGOS EDUCATIVOS

dos professores.
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Jogos de estratégias - se concentram na inteligência e na habilidade do usuário, especial-

-

tos de ordem superior da resolução de problemas para jogar e ganhar.

-

pacidade de reação, a capacidade de coordenação motora e ajudam a pensar rapidamente diante 

-

do, para continuar jogando e vencendo.

-

trados, estabelecendo um limite de tempo para o jogador completar a tarefa. Esta categoria inclui 

-

ções matemáticas.

Jogos de Aventura - os jogos de aventura se caracterizam pelo controle, por parte do usuário, 

do ambiente a ser descoberto.

Jogos de Treino e Prática - podem ser usados para revisar o material visto em aula, geralmen-

te conteúdo que precisa ser memorizado e repetido, como aritmética e vocabulário.

forca, que consiste em adivinhar a letra de uma determinada palavra.

Jogos de passar tempo - Também conhecido como jogo de fazer e desfazer. Estes incluem 

JOGOS E BRINCADEIRAS NAS PRÁTICAS PEDAGÓGICAS

Uma das tarefas centrais do desenvolvimento nos primeiros anos de vida é a construção dos 
sistemas de representação, tendo papel-chave neste processo a capacidade de “jogar” com 
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-

Por meio dos jogos e brincadeiras observa-se um grande desenvolvimento, a partir da mani-

pulação de diversos materiais, a criança começa a reconstruir a realidade em que vive, inventando 

coisas e objetos, um grande processo de assimilação e adaptação.

Com isso, a criança evolui internamente por meio da brincadeira, e aos poucos esse proces-

e o mundo social.

Como já mencionado, o brincar permite que as crianças desenvolvam habilidades imagi-

-

ensão, o desenvolvimento e a aprendizagem.

A promoção de atividades que favoreçam o envolvimento da criança em brincadeiras, princi-

A escola e, particularmente a pré-escola poderiam se utilizar deliberadamente desse tipo de situa-

-

instituições educacionais que investir nos seus educadores, proporcionando uma formação que os 

perda de tempo, mas um parceiro.

brincar já se faz em casa, e que há necessidade de ensino, terapia direcionada, planejamento, tendo 

como meta o ensino, para facilitar o desenvolvimento e a aprendizagem dos envolvidos.

Por meio da utilização dos recursos do jogo, os professores ou psicopedagogos tornam-se 
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CONSIDERAÇÕES FINAIS

-

cia para o desenvolvimento de nossas crianças e adolescentes.

a criança desenvolve a independência, estimula a sensibilidade visual e auditiva, valoriza a cultura 

melhora a inteligência emocional, aumenta a integração, promove o desenvolvimento saudável, o 

-

-

nem aprendizado e diversão ao mesmo tempo, e devem fazê-lo com cuidado e sensibilidade, pois o 

brincar é importante para o aprendizado nessa fase da educação.

-

potencial.
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