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RESUMO

Este artigo propde-se a discutir sobre a crianga e o brincar e a relagdo destes com as novas tecno-
logias, como ocorrem estas relagdes. Nos dias atuais as tecnologias digitais e suas possibilidades
de acesso estdo presentes cada vez mais cedo na vida de nossas criangas, interferindo em seu
desenvolvimento. Com isto, este artigo apresenta breve reflexao sobre o brincar na cultura digital no
contexto infantil frente as tecnologias digitais. O objetivo é discutir a relevéancia do brincar na infancia
e a relacéo das tecnologias digitais em meio ao desenvolvimento da crianca. Pretende-se tragar
um panorama conceitual sobre o brincar e possiveis adversidades na cultura digital, desenvolvido a
partir da pesquisa bibliografica. Importante descrever as concepc¢des e analises acerca do brincar,
enfatizando a mobilizagdo dos saberes, a constru¢cdo de aprendizagens e a socializagao para a
cultura digital, de modo a contribuir com a formagao integral da crianga como um todo. Observa-se
que o século XXI passa por inumeras mudangas, atingindo espacgos, tempos e rotinas, diversificando
ambientes para o movimento do brincar e das brincadeiras, ou seja, o brincar sofre influéncias pelas
tecnologias, e, desse modo, torna-se relevante discutir e refletir se tais transformacgdes decorrentes
da evolugao tecnoldgica sdo oportunas para o contexto da infancia.

PALAVRAS-CHAVE: Brincar; Crianga; Infancia; Tecnologias Digitais.

INTRODUGAO

Quando nasce a crianga logo esta exposta as mais variadas formas de comunicagao, princi-
palmente no que se refere as tecnologias digitais. Nesta atual sociedade, os meios de comunicagao
s&o inumeros e com isto existe uma significativa influéncia na formacéo cultural infantil. As criancas
iniciam um contato e um acesso as tecnologias digitais e suas ferramentas, favorecendo a sociali-
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zagao por mais distante que nos encontramos. Intenciona-se com este artigo, discutir a relevancia
do brincar na infancia, e a relagao das tecnologias digitais em meio ao ensino e a aprendizagem. O
tema surge com a necessidade de (re)construir conhecimentos sobre a importancia do uso cons-
ciente das tecnologias digitais na infancia, e sua relagdo com o brincar, ja que a vivéncia na socieda-
de atual da maioria das criangas esta exposta e inserida no contexto da evolugao tecnoldgica. Com
isso, visa ampliar as aprendizagens sobre as possibilidades de condugdo e mediagao destas novas
tecnologias, bem como os beneficios que a incluséo digital propicia a infancia, ou seja, enfatizando
o brincar e suas diversas formas de linguagens. Lopes (2006) relata que:

Brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e da au-
tonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo poder se comunicar por gestos, sons e
mais tarde, representar determinado papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua
imaginacao. Nas brincadeiras, as criangas podem desenvolver algumas capacidades impor-
tantes, tais como a atencao, a imitagcdo, a memoéria, a imaginagdo. Amadurecem também
algumas capacidades de socializagédo, por meio da interagao, da utilizagdo e da experimen-
tacdo de regras e papeis sociais (Lopes, 2006, p. 118).

Compreende-se que o ato de brincar € considerado um meio para a convivéncia social, a
experimentagdo de regras e limites, sentimentos e possibilidades de resolugédo de conflitos. Atu-
almente, o brincar esta atrelado a outros sentidos, os momentos fisicos sdo mais restritos, dando
espacgo as interagbes da cultura digital, por meio das ferramentas digitais, em que os pequenos
passam a brincar sozinhos e afastados, interagindo por meio dos meios digitais. O brincar, portanto,
assume papel significativo logo nos primeiros dias de vida do ser humano, as criangas aprendem
por meio do ludico e da observacao do meio em que se encontra. Ele esta diretamente relacionado
a ludicidade, através de momentos de faz de conta, curiosidade e exploragao de diversos espacos,
oportunizando assim o desenvolvimento da crianga de forma dinamica e plural. Precisamos também
compreender as diferentes e diversas linguagens das criangas, pois € deste modo que se expres-
sam e percebem o mundo ao seu redor. Faz-se necessario um repensar sobre a a¢ao e influéncia
das tecnologias na infancia, em torno das possibilidades e limites, bem como as mudangas de re-

lagdes e interagdes entre os seres humanos, o que pode resultar no desenvolvimento da crianga.

O BRINCAR / CONCEPGAO DE INFANCIA

Atualmente € muito comum ouvimos que “as criangas de hoje ndo brincam mais como anti-
gamente” e com isso esta frase carrega a ideia de que o mundo da infancia esta muito diferente do
que foi ha décadas. Observamos que o mundo mudou, e consequentemente os diversos cenarios
da infancia também mudaram inevitavelmente as praticas culturais infantis também se modificaram,
mas o olhar da educacéo a crianga nem sempre acompanha tais mudangas. Segundo Fantin (2006):

Nesse permanente movimento de continuidades e rupturas, temos que lidar com a contradi-
¢ao presente nas coisas que permanecem e naquelas que se transformam. Nesse sentido,
pensar as questdes atuais da educacao [...] significa atualizar os desafios que a contem-
poraneidade traz, mas também recuperar certas praticas que a tradicao ensina. (FANTIN,
2006b, p. 10).

Para compreendermos melhor € necessario enfatizar que a educagao enfrenta grandes de-
safios neste assunto, falar sobre as mudancas e atualizagées nos modos que tratamos as praticas
educativas. Percebe-se que os profissionais que trabalham com crianga observam que muitos brin-
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quedos tradicionais continuam a fazer do repertdrio ludico cultural infantil. “Seja porque, para algu-
mas criangas, eles sdo mais belos e duradouros, porque pertencem a uma cultura popular, porque
sao ricos de significados, porque passam como herancga cultural, porque sao para ‘brincantes’ e nao
para ‘olhantes’.” (FANTIN, 2006b, p. 21). Assim nos lembra Abramovich (1983, p. 148), se alguns
brinquedos tém uma importancia que atravessa os séculos, € porque estao solicitando algo além
do passageiro e/ou porque lidam com questdes profundas da condicdo humana. Importante notar
0 quanto a magia do brinquedo nos encanta, sensibiliza, surpreende, e podemos utilizar isto como
grande potencial nas propostas educativas para nossas criangas.

Pensar nas criangas e suas brincadeiras hoje, num mundo cada vez mais influenciado e pro-
tagonizado pela midia, € sempre um desafio e percebe-se que ainda nos deparamos com brinca-
deiras antigas que permanecem no repertorio ludico infantil junto com as brincadeiras mais atuais,
que surgem a partir desse novo contexto. Nas atividades humanas e sociais, o brincar se constroi na
interacdo com o contexto historico, que € continuo e este tem sido transformado pela acdo humana,
pelas produgdes culturais e tecnolégicas.

Quando pensamos no brinquedo, este ja nos remete a pensar na crianga, e com isto revelam
pistas sobre a infancia. Ao considerarmos os brinquedos como objetos culturais e historicos, tam-
bém estamos fazendo referéncias as criangas, aos seus diferentes modos de viver a infancia.

Com isso reconhecemos a importancia de observar as preferéncias ludicas de nossas crian-
¢as e do que elas brincam hoje. O transitar pelos diversos objetos, espagos, ambientes, praticas e
mediagdes durante as brincadeiras auxilia reconhecermos as diferentes linguagens e as diferentes
expressdes das criangas durante o ato de brincar e com isso conseguimos reconhecer as culturas
infantis e a cultura do brincar. A presenca das tecnologias tera papel dentro destes aspectos do brin-
car, € possivel identificar nos diversos discursos que observamos nas diferencas no brincar entre as
geracdes. O brincar contemporaneo ganha sempre outras configuragées, pois “[...] quanto mais a
industrializacdo avanga, mais decididamente o brinquedo subtrai-se ao controle da familia, tornan-
do-se cada vez mais estranho n&o so6 as criangas, mas também aos pais.” (BENJAMIN, 1984, p. 68).

Com isso podemos realizar reflexdes a cerca da concepcdo da infancia, pois com estas
mudangas, as concepgdes também vém sofrendo alteragdes até chegar ao que se representa atu-
almente. Nesse percurso, atualmente a crianga é reconhecida como individuo de direitos e de deve-
res, saindo do anonimato, ou seja, a infancia no passado era considerada um periodo da vida do ser
humano sem relevancia para a sociedade, sendo identificada como um adulto em miniatura. O brin-
car manifesta-se posteriormente a consciéncia e ao entendimento do termo infancia, apresentan-
do-se como uma forma ludica de representar vivéncias da sociedade em sua organizagéo, a partir
de atividades recreativas que utilizam a dinamicidade e a imaginagao para apoderar-se dos papéis
sociais existentes. Com isso, o ato de brincar representa muita importancia para reconhecermos a
concepgao de infancia e esta representacdo emerge das observagdes das criangas, levando-os a
desenvolver papéis fundamentais de como viver em sociedade, por meio de limites e possibilidades
desencadeiam as mais diversas competéncias, propiciando o desenvolvimento integral do sujeito
por meio do brincar. Brincar € muito valoroso para o desenvolvimento do ser. Kaercher (2001) des-
taca que: Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e da

autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo poder se comunicar por meio de gestos, sons e
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mais tarde, representar determinado papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua imagina-
¢ao. Nas brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas capacidades importantes, tais como
a atencédo, a imitacdo, a memoaria, a imaginagao. Amadurecem também algumas capacidades de
socializagao, por meio da interagao, da utilizagdo e da experimentacéo de regras e papéis sociais.
(Kaercher, 2001, p.116) A interagcao social da crianga na atualidade nao se efetiva somente por mo-
mentos de interagédo e de contato fisico, mas amplia-se para ambientes digitais, nos quais as crian-
cas pequenas sao convidadas a brincar sozinhas, ou com outras criancas de forma on-line através
da internet. Neste viés, o ambiente da crianga de interacdo social a partir do brincar, vem sendo
questionado e é necessario refletir e investigar, oferecendo possibilidades de discussdes, reflexdes
e incertezas, a respeito deste tema.

TECNOLOGIAS DIGITAIS

Nossas criangas que tém acesso a tecnologia, desde que nascem, costumam pedir para
fazer uso destas tecnologias desde cedo e assim seus corpos falam, seus gestos demonstram
interesse em assistir a um video no celular, em navegar na Internet e em mostrar ao adulto o que
Ihe fascina quando conectadas. As que nao tém acesso direto a tecnologia, também desejam e
imaginam essas e outras praticas mediadas pelo que a midia oferece como forma de pertencimen-
to, evidenciando a importancia da escola em observar estas relagbes e analisar as formas em que
estas tecnologias sao ofertadas.

A escola apoia-se em uma base cultural na qual o objetivo é educar as criangas para serem
cidadaos criticos em uma sociedade democratica.

E necessario pensar na formacgao de sujeitos ativos, criticos e criativos este é o objetivo da
escola, assim como a democratizacao de oportunidades educacionais, de acesso e produgao de
saber, 0 que contribui para a redugao das desigualdades sociais, diz Fantin (2011, p. 28), tal forma-
¢ao inicia ainda na infancia.

As relagdes que as criancas estabelecem com os outros e com a cultura, expressam suas
multiplas linguagens e suas infinitas possibilidades de aprendizagem. Importante refletir sobre a
importancia de estimular o desenvolvimento de todas as linguagens das criangas, com a oferta de
ampliar seu repertdrio ludico, cultural e propiciar o contato com os diferentes materiais tecnolégicos,
este é o papel da mediagao escolar e de uma educagao que prioriza a qualidade e que assegura
os direitos da infancia. Nota-se que as criancas também sao telespectadoras, internautas, elas pos-
suem um repertorio e uma cultura de imagem diferente e possuem outras formas de interagédo em
relagéo as criangas no passado, como diz Fantin (2006a). E estas questdes precisam ser discutidas
nos espacgos da educacgao.

Malaguzzi (1999, p. 79), que aborda o trabalho com as multiplas linguagens das criangas,
considera as Linguagens, Ciéncias e Artes articuladas entre si, e destaca as mensagens, formas e
midias como campo importante de experiéncia educativa. Em seu livro Cem Linguagens da Criancga,
o autor diz que a escola e a cultura separaram os mundos de descobrir e inventar da crianga e lhe
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roubaram noventa e nove linguagens, mas as criangas resistem e dizem que “as cem existem”. Com
esta analogia, podemos dizer que se os materiais tecnoldgicos e a escola em alguns momentos nao
‘caminham juntos” e a midia é vista como algo que n&o deveria ser trabalhado na escola e com isto
€ necessario pensar e refletir, pois, podemos correr o risco de continuar a separar os mundos da
crianga e a negar suas multiplas linguagens.

Na escola ao planejar, organizar e ampliar o espago das criangas, o professor proporciona
para a crianca as diferentes maneiras de aprenderem oferecendo possibilidades de criacao, partici-
pacéo, interagao e aprimoramento de seus pensamentos e linguagens. O professor com isso podera
fomentar o acesso aos ateliés, propor projetos a partir do curriculo, da curiosidade e interesses das
criangas.

Nesse processo, segundo Gandini et al. (2012), a partir das relagbes com os materiais a
crianga constroéi e elabora significados, revelando o que conheceu, aprendeu e o que pensa. Pro-
postas que possibilitam a expressao e o compartilhamento que compreendam também os materiais
tecnologicos, uma vez que “[...] observar os interesses das criangas, como elas exploram e usam
o computador, individualmente, entre pares ou com adultos pode ser uma chave importante para
a educagao entender a infancia e como ela esta conectada com as ideias adultas.” (MANTOVANI,
FERRI, 2008, p. 127).

CONSIDERAGOES FINAIS

Atualmente é necessario falar sobre a importancia das tecnologias no sentido de problemati-
zar as formas de consumo midiatico infantil e as possibilidades de mediacao destas nas possibilida-
des do brincar de nossas criangcas. Amplia-se a reflexao a respeito das tecnologias no contexto da
Educacao Infantil enfatizando a importancia das multiplas linguagens, das possibilidades de expres-
séo e das brincadeiras com as tecnologias e suas media¢gdes nos espagos das criangas ao lado de
outras brincadeiras na natureza. Destacam-se desafios que emergem ao considerar a tecnologia
como brinquedo.

Também é necessario refletir sobre a proposta pedagégica que envolve a Educacao Infantil,
pois esta deve considerar o uso das tecnologias ao lado da oferta de tantos outros materiais que
possibilitam a diversidade de experiéncias, os registros e compartilhamentos de modo a contribuir
com o desenvolvimento das multiplas linguagens.

Compreender que € necessario incluir certos materiais tecnolégicos (laptop, tablete, celular,
maquina digital) como brinquedos e ambientes para que as criangas nao excluam a importancia de
outros brinquedos tradicionais nem das mediacdes adultas. Pelo contrario, eles podem representar
a possibilidade de ampliar e ressignificar certas praticas culturais de outros tempos de modo a atu-
aliza-las em suas brincadeiras na complexidade do cenario atual.

Com isso, € importante incluir no planejamento e prever um tempo para preparar o ambiente
e 0s recursos com antecedéncia para ampliar os repertérios e jogos que estao distantes de seus co-
tidianos. E necessario que o professor realize reflexdes sobre a relacdo da crianga com a tecnologia
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e prepare mediagdes a partir do contexto que o grupo apresenta.

Esse caminho tem um longo percurso pela frente no que diz respeito aos usos das tecnolo-
gias pelas criangas, principalmente na Educagéao Infantil. Se nossas criangas consomem, interagem
e aprendem com as tecnologias na cultura digital, os espagos da Educagao Infantil podem se tornar
importantes possibilidades de mediagao critica nas mais diferentes condi¢ées da infancia contem-
poranea para que essas praticas de brincar/jogar com a tecnologias estejam ao lado de outras
brincadeiras na natureza. Nesse cenario, € importante, pesquisar, estudar e nos aproximar de uma
compreensao contemporanea da infancia, ndo podemos renunciar a tal discussao.
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