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RESUMO

O objetivo do referente estudo é investigar a importancia do uso da tecnologia na educacgao, esta-
belecendo ligagéo entre o papel social da escola e o advento tecnoldégico na sociedade contempo-
ranea. Ainda, avaliar a necessidade do aprimoramento profissional do corpo docente, por meio da
alfabetizacao tecnoldgica do professor, em busca de possibilidades diferentes no uso das ferramentas
tecnoldgicas, principalmente no contexto do ensino remoto, imposto pela pandemia, estimulando a
aprendizagem, trazendo a oportunidade de potencializar as praticas sociais dos alunos, por meio
da inclusao digital, e o desenvolvimento das habilidades da escrita e leitura no letramento digital.

PALAVRAS-CHAVE: Alfabetizacao Tecnol6gica; Ensino Remoto; Tecnologia da Informacéao

INTRODUGAO

A sociedade tem sofrido mudangas, principalmente com relagédo a implantagdo das novas
tecnologias, e consequentemente, as formas de aprendizagem tém se diversificado cada vez mais.
Os educandos de hoje ja nao sdo mais iguais aos de ontem, eles vivem na subjetividade pés-mo-
derna sob a légica do virtual, ndo aceitando mais o estilo de estudo metddico, se preocupam com
o que lhes transmite projecdes certas para o futuro. A educagcéo com finalidade da construcao de
sua autonomia, independéncia e emancipagao acaba ganhando novos rumos, impulsionada pelo
avanco tecnoldgico.

Com o surgimento dessas novas tecnologias seu dominio e apropriagao por parte dos pro-
fessores é indispensavel, uma vez que seu uso pode fomentar o crescimento educacional e a efe-
tivacao da aprendizagem na era digital. Essas ferramentas tecnolégicas auxiliardo na formagao de
cidadaos no mundo globalizado, no qual os alunos podem ter acesso a informagao por diferentes
meios e recursos. Considerando a relevancia da tecnologia e a impossibilidade de desvincular en-
sino e tecnologia num mundo cada vez mais tecnoldgico, torna-se indispensavel a alfabetizagéao

tecnoldgica do professor em sua pratica docente e do aluno na apropriagao de formas diferentes de
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aprendizagem.

O desconhecimento das nossas técnicas, além de causar a desatualizagédo profissional do
corpo docente, podera comprometer a qualidade da formagéao escolar, afinal € indiscutivel a influén-
cia exercida pela tecnologia no processo educacional. Essa confluéncia entre ensino e tecnologia
aponta seu papel social e viabiliza ainda com mais vigor a ampliagdo dos processos educativos.
Como agentes educativos, os meios tecnoldgicos possibilitam o acesso a informagao e pratica so-
cial de forma ainda mais significativa.

E importante observar que o uso tecnoldgico na escola ndo é um recurso opcional, a escola
como instituicdo social e todos os envolvidos no processo educativo precisam estar aptos a utilizar
essas novas ferramentas no ensino, uma vez que fazem parte do cotidiano do aluno e, portanto, é
um importante apoio ao professor.

Considerando essa necessidade exige-se uma capacitagao profissional que auxilie o profes-
sor a superar os hovos desafios e “para isso torna-se necessario preparar o professor para utilizar
pedagogicamente as tecnologias na formacgao de cidadaos que deverdao produzir e interpretar as
novas linguagens do mundo atual e futuro” Sampaio (1999).

A escola integrada ao desempenho social dos alunos apresentara entdo um ensino voltado a
capacitagao destes no trato com o avango tecnolégico. O professor o qual sempre estabelece con-
tato direto com os alunos e conduz o processo de ensino e aprendizagem €, sem duvidas, um dos
principais responsaveis pela insergcdo das novas tecnologias na sala de aula. Entretanto, em mui-
tos casos ainda que a instituicdo possua os recursos tecnolégicos, parte dos professores estao “a
margem do avanco tecnol6gico”, possuindo inimeras dificuldades na utilizagdo desse avango como
estratégias de ensino, o que poderia deixar a aprendizagem muito mais estimulante. Os alunos tém
grande conhecimento visual essa nova geragdo nasceu num universo invadido pela imagem: “esta
sempre fez parte do seu horizonte cultural (...) Dai essa situagdo sem precedentes na histéria da
pedagogia: os professores precisam, senao ultrapassar, pelo menos alcancgar seus alunos” Tardy
(1976).

Nessa perspectiva a tecnologia utilizada pelo professor em sala de aula passa a ser um
relevante instrumento na melhoria da qualidade do ensino e tornara a pratica educativa mais inte-
ressante e interativa, “para atualizar os docentes & preciso repensar a sala de aula, refletir sobre
os ambientes de ensino/aprendizagem, reconfigurar conceitos e praticas”. Coscarelli, Ribeiro (2011)

A formacao profissional continuada, aliada ao referencial tecnolégico do aluno propiciarao
um trabalho mais eficaz. Assim, junto a tecnologia surgiram também novas formas de interagcao e
géneros textuais com multilinguagens e formatos diferenciados, dai a necessidade de ampliar as
acdes pedagogicas revé-las e porque nao incluir o saber tecnolégico no trabalho docente por meio
de agoOes tecnologicamente educativas.
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TIC’s TECNOLOGIA DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO

O termo “Tecnologia educativa” surgiu nos anos de 1940 sob influéncia de Skinner, abran-
gendo uma série de agdes que envolveriam o uso da tecnologia no contexto educacional como:
teoria e pratica do planejamento, utilizagdo, desenvolvimento e a gestédo e avaliagado dos processos
e recursos da aprendizagem. A tecnologia seria entdo, utilizada ndo somente para aprimorar o de-
senvolvimento das atividades docentes, mas também com o objetivo de proporcionar praticidade e
melhoria dos demais mecanismos que orientam as a¢des pedagdgicas, com o uso dos “Aplicativos
educacionais”, programas de computador que auxiliam os usuarios a realizarem tarefas especificas
e que podem ser muito Uteis a educacgao:

Schooltool: Software livre de apoio & administracdo escolar. E um programa web o
que facilita seu uso, pois nao precisa ser instalado no PC, basta o navegador criar um usuario.

Italc: Ferramenta desenvolvida para o uso de professores e instrutores, 6timo para ser
utilizado em laboratérios de informatica.

SAGU: Sistema Aberto de Gestao Unificada, € um sistema capaz de gerenciar todo
relacionamento do aluno com sua institui¢cao.

KEDUCA: Permite ao professor elaborar testes de multipla escolha em diferentes for-
matos e niveis de dificuldade.

Gcompris: Software de jogos ludicos e interativos.
GRADEL: Aplicativo que funciona como um diario de classe do professor.

As TIC’s referem-se a uniao entre a tecnologia computacional ou informatica com a tecno-
logia das telecomunicacdes e tem na Internet e mais particularmente na World Wide Web (www).

Ainda que a educacgao sempre tenha contado com o auxilio da tecnologia: a fala, a escrita,
a lousa, o giz e mais recentemente a Internet e todos os demais aparatos computacionais, o ato
de aprender sempre sera uma agao humana e, portanto, um ato comunicacional entre sujeitos que
naquele momento ocupam papeis sociais distintos: aluno e professor, e por isso ndo podera por ela
ser substituido.

O ato de aprender e ensinar € uma agdo humana e o professor € o mediador, cuja respon-
sabilidade é construir o conhecimento com o educando. Dessa forma, o computador ndo pode ser
visto como fim, mas sim como meio e boa possibilidade de maximizar as chances da aprendizagem
acontecer. E um aliado no processo de aprendizagem, uma ferramenta.

Se professor e aluno compreendem 0s mecanismos pelos quais podem recorrer ao uso da
tecnologia computacional e o0 acesso a rede mundial como forma de esclarecer e aprofundar seus
conhecimentos, ele é indispensavel para o processo de ensino aprendizagem.

O conhecimento humano é constituido de realidade e imaginagdo, de forma que o uso da
midia para construgdo do conhecimento é natural do ser humano. A midia faz parte de nosso co-
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tidiano como forma de compreender e ler a realidade: Jornalismo, filmes épicos, internet (informa-
¢bes e pesquisas), dai o uso cada vez mais comum da tecnologia como ferramenta na busca de
informacdes, entretenimento, interatividade, conexdo com o mundo e construgédo da realidade. No
entanto, quando se diz respeito ao uso das midias na escola, o professor encontra grande dificul-
dade, vezes por causa da falta de habilidade na utilizagdo das midias como recursos pedagoégicos,
vezes por falta de planejamento adequado, capaz de intensificar a mediagdo da aprendizagem com
0 uso da tecnologia.

Essas ferramentas representam muito para os alunos, pois sado praticas cotidianas e que
com certeza, estabelecem uma facil apropriacao e identificacéao, no tocante a busca do saber e efe-
tivacdo da aprendizagem. Entéo, na era digital, o grande desafio do professor é transformar todas
essas midias e recursos tecnolégicos tdo comuns aos alunos de hoje, ferramentas pedagdgicas,
que podem tornar o processo educativo mais dinAmico e porque nao mais eficaz, a medida que os
alunos encontrardo nas agcées em sala, mais criatividade e mostrardao mais interesse.

Seja em Lan houses, acesso em casa, celulares, etc os alunos estdo conectados o tempo
todo a rede mundial. Logo, quanto mais a escola insistir em resistir em receber e utilizar ao seu
beneficio os elementos da “sociedade do conhecimento e da informagao”, mais se distanciara de
sua finalidade: Preparar, formar e promover a aprendizagem, a construgdo de conhecimentos que
desenvolvam competéncias para 0 mundo contemporéneo, pois como ja visto anteriormente néo é
possivel prepara-los para o mundo contemporéneo sem prepara-los para a tecnologia.

Ainda é importante ressaltar que as tecnologias jamais resolverdo todos os problemas de
aprendizagem da escola: sao ferramentas, isto €, meios, suportes e nao “solugdes palpaveis”.

Na maioria das vezes os alunos n&o estao preparados a utilizarem as midias para constru¢ao
do conhecimento, utilizando-as apenas para o entretenimento e acesso a sites de relacionamento.
Sob esse olhar, acesso a informagao, ndo garante construgdo de conhecimento, se esse acesso
nao for direcionado e mediado pelo professor e os professores da mesma forma, assim como todos
os outros agentes educacionais ndo estdo aptos a utilizarem as midias como recursos pedagogicos.
E preciso debater em reunides pedagdgicas e criar estratégias de inserir as tecnologias nos proje-
tos pedagogicos e planos de ensino, ou entao, a Internet e o acesso as midias na escola nao terao
finalidade pedagdgica alguma, servindo apenas para a distracao dos educandos.

Faz-se necessario auxiliar os aprendizes a selecionarem e transformarem a informacao, uma
vez que assim construirdo hipéteses, atribuindo significados e indo além da informagao anterior-
mente oferecida. Dai entra o papel do mediador (professor) que tem como fungéo principal “traduzir
informacdes a serem aprendidas para um formato apropriado ao estado atual de entendimento do
aprendiz” Coscarelli, Ribeiro (2011). Tecnologia e educag¢ao encontram cada vez mais caminhos de
convergéncia. Segundo Levy:

A grande questao da cibercultura, tanto no plano da reducéo dos custos, quanto ao acesso
de todos a educacgao, néo é tanto a passagem do “presencial” ao a “distancia”’, nem do escri-
to tradicional @ multimidia. E a transigdo de uma educac&o estritamente institucionalizadas
(a escola, a universidade) para uma situagao de troca generalizada de saberes, o ensino
da sociedade por ela mesma, de reconhecimento autogerenciado, mével e contextual das
competéncias. (LEVY, 1999, p. 172)
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Por meio do uso das midias e acesso ao ilimitado ciberespaco entra-se em contato com o sa-
ber, a educacgao entendida como “construgéo de conhecimentos e formacéao intelectual” deixa de ser
estritamente institucionalizada, uma vez que n&o se aprende s na escola, mas também acessando
o ilimitado espago de informagdes disponivel na Internet, numa troca generalizada de saberes.

Embora com o auxilio tecnoldgico seja possivel essa troca de saberes e 0 “ensino da socie-
dade por ela mesma”, assim como também o ser humano até mesmo antes de frequentar a escola,
se apropria do saber informal, decorrente da vivéncia e participacédo nas instituicées: familia, igreja
etc. A escola como formadora integral do individuo, sempre tera importante papel em qualquer so-
ciedade.

E fundamental se pensar numa nova consciéncia de ensinar e aprender, ja que a presencga e
o uso dos recursos tecnolégicos na escola, de alguma forma modificam-na:

A implantacdo da informatica, como auxiliar do processo de constru¢do de conhecimento,
implica em mudangas na escola que v&o além da formagéo do professor. E necessario que
todos os segmentos da escola — alunos,professores, administradores e comunidade de pais
— estejam preparados e suportem as mudancgas educacionais necessarias para a formagao
de um novo profissional, nesse sentido, a informatica € um dos elementos que deverao fa-
zer parte da mudanga, porém essa mudanca € muito mais profunda do que simplesmente
montar laboratérios de computadores na escola e formar professores para a utilizagdo dos
mesmos (VALENTE, 1999, p. 4)

Mais do que a implantacao de laboratérios de informatica na escola, € indispensavel refletir
sobre sua funcionalidade. Sera que todo aparato tecnoldgico presente na escola esta funcionando
como recursos tecnolégicos a aprendizagem? Antes de qualquer coisa, durante a elaboragado do
plano pedagdgico da escola, € interessante discutir sobre as ferramentas tecnolégicas que a escola
possui e ainda como essas podem ser utilizadas, pela mediagao do professor, para que a apren-
dizagem encontre eficacia, ou entdo cairemos no erro de achar que o computador, sem nenhum
planejamento adequado ao contexto educacional, pode realizar todo o trabalho de ensino e apren-
dizagem, quando somente com a estruturacao de planos de aula com objetivos bem definidos se
pode alcangar bons resultados. O entendimento da forma em que as relagdes didatico-pedagodgicas
acontecem com as novas tecnologias e também as provaveis dificuldades que ha nessas relagbes
trazem reflexdes interessantes a implementacao da tecnologia ndo s6 na escola, mas na relacao de
aprendizagem, desempenhando realmente o seu papel primeiro no contexto educacional. A escola,
entao:

Que até ha pouco tempo, trabalhava com informagdes escassas, buscando amplia-las, pre-
ocupada com transmitir contetdos e descuidada de fazer significativas as aprendizagens,
essa escola atualmente se defronta com o desafio de se constituir em lugar social e tempo
reservado para a emergéncia do significante na constituicdo do sujeito inserido na ordem
simbolica desde o imenso oceano de informagdes em que se acha imerso. Tarefa fundamen-
tal da escola é agora a de trabalhar a informacéo, ja que meramente passiva, na atribuigcdo
a ela de significados pelos quais se fazem a comunicagéo, a constituicdo de saberes e a
interlocucédo deles na educagédo (MARQUES, 2003, p. 18).

Refletir sobre a informagao, atribuindo a ela significado & realmente a dificuldade encontrada
pelos alunos, quando estabelecem relagdo com as tecnologias. Nao é facil, por isso a escola no tra-
balho com essa informacgao contribui significativamente para que eles construam os saberes, numa
relacdo dialdgica. A escola, preocupada com a mera transmissédo de informagdes, numa relagéo
meramente passiva ja ficou no passado. As praticas sociais do individuo, seja para o trabalho ou no
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viver em sociedade exigem que o cidadao saiba estabelecer conexdes entre fatos, criar hipoteses
e a constante analise na resolugcdo de problemas, e a escola inserida no contexto atual em uma
sociedade tecnologicamente envolta, mostra-se responsavel pela articulagdo entre teoria e pratica e
entre informacao dada e conhecimento construido, por meio de reflexdes e analises junto ao aluno,
individuo em construgao.

Todavia, acrescentar simplesmente a tecnologia no ambiente escolar, sem alterar as praticas
habituais de ensino, ndo produzira resultados satisfatérios na aprendizagem dos alunos. E claro que
além da preparacgao dos professores para a convergéncia digital, se faz necessario também pensar
na reorganizagao e estruturagcdo da escola, com relagéo aos recursos existentes e que podem ser
usados como beneficios a educacgao.

Essa escola que deve buscar a tecnologia como aliada no processo pedagdgico e reflete
sobre o0 aluno e a educagao no meio social, € a escola da “sociedade do conhecimento”, na qual se
busca cada vez mais resultados.

Torna-se importante analisar a sociedade em que a escola esta atualmente inserida e a re-
lagédo entre tecnologia e educagao nessa mesma sociedade, para entender os objetivos sociais da
educacao e de que forma a tecnologia auxilia na concretizagédo desses.

Na sociedade do conhecimento as escolas sao ditas como geradoras de criatividade e in-
ventividade, preparando os jovens para a cultura do bem privado e do publico, numa sociedade que
enfrenta grande instabilidade econdémica, politica e social. “A economia do conhecimento é uma
forca de destrui¢ao criativa, estimulando o crescimento e prosperidade, ao mesmo tempo em que
sua busca incansavel de lucro e de interesse proprio desgasta e fragmenta a ordem social.”, segun-
do Schumpeter (1911).

A escola nesse contexto, ao invés de estimular a criatividade e a inventividade, se depara
com sistemas educacionais que trabalham com a imposi¢ao da uniformidade curricular, mesmo que
as comunidades escolares sejam diferentes, que as realidades sociais e econémicas dos alunos e
o contexto de ensino aprendizagem sejam outros, todos seguem uma mesma “cartilha”, como se a
“‘receita magica” para todas as escolas e todos os alunos obterem éxito na aprendizagem e verifi-
cacao de resultados em provas externas fossem uma padronizagao de conteudos, que nao leva em
consideracao as especificidades de cada grupo. Assim, a tecnologia bem aplicada a cada re-
alidade, pode fomentar possibilidades de ensino contextualizado, por meio do acesso a informagao,
reflexdo e construgéo de opinides fundamentadas, para além daquilo que vem pronto nos “manuais
de ensino”, que insistem ditar ao professor de forma uniforme o que, quando e como se deve ensinar
determinado conteudo.

Com a tecnologia, vem um sistema de alto investimento e professores bem qualificados, que
buscam formacéo continua no aprimoramento do seu trabalho, muitas vezes por meio de cursos
on-line, ja que o tempo é escasso, para a formagao de individuos criativos e flexiveis, levando a
educacgéao para além de avaliagdes e dando a ela seu verdadeiro papel de ser “missionaria social’,
que prepara para a vida e a transformag¢ao do mundo.

Sob essa perspectiva o individuo formado pela escola, sera capaz de se reconhecer dentro
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da sociedade em que vive como sujeito atuante e questionador e modifica-la, uma vez que conse-
gue criar hipéteses sobre possiveis melhorias, estabelecendo a solugéo de problemas. E preciso
acabar com o sistema de provas, avaliagées e bonificagdes por “resultados” extremamente classi-
ficatérios e que nao medem o trabalho e nem as condigdes em que é realizado, mas que aponta
“problemas” educacionais com solu¢gdes desconhecidas, ou entao professores e alunos continuarao
presos nesse sistema, educagao € para a liberdade, a sociedade deve priorizar a aprendizagem e
nao do conhecimento. A tecnologia na escola entéo vislumbra a transformagéo da pratica docente,
que sofre mudancas a cada dia e enfrenta grandes desafios, na formacéo de um mundo mais justo,
no qual todos tenham acesso a informagao, por meio da inclusdo digital e que também tenham a
oportunidade de gerar aprendizagens significativas no contexto escolar, com a capacidade de ver o
mundo como quem busca numa escultura, detalhes e tracos proprios da criacéo artistica de quem o
fez, desenvolvendo competéncias e habilidades para a vida. O ato de estudar como evidencia Freire
é:

de carater social e ndo apenas individual, se da ai também, independentemente de estarem

seus sujeitos conscientes disto ou ndo. No fundo o ato de estudar, enquanto ato curioso do

sujeito diante do mundo, é expressao da forma de estar sendo dos seres humanos, como

seres sociais, histéricos, seres fazedores, transformadores, que ndo apenas sabem, mas
sabem que sabem. (FREIRE, 2011, p. 75).

A tecnologia servira a proposito da educagédo e ambas para a proposito da vida, formando
seres transformadores, cidadaos autores de suas proprias leituras, que sabem que sempre havera
possibilidades de melhorias e a melhor forma de alcanga-las.

TIC’s - PROGRAMA ACESSA ESCOLA — EDUCAGAO E TECNOLOGIA

A tecnologia educacional traz varias vantagens aos alunos: o conhecer os objetivos a se-
rem atingidos, tornando-se responsavel pela escolha de seus préprios objetivos e dos meios para
alcanga-los, o comprometimento individual e a capacidade de autoavaliagdo, tomando decisdes e
determinando seu proprio tempo. A tecnologia educacional ndo tem pretensdo de mostrar-se um
instrumento pedagogico por exceléncia, pois € preciso diferentes métodos para que todos os prop6-
sitos de ensino sejam atingidos. Contudo, o uso pedagogico da tecnologia amplia a possibilidade de
éxito na aprendizagem.

A tecnologia se mostra hoje como um importante mediador entre 0 homem e o mundo. Con-
siderando essa capacidade globalizante da tecnologia que se pensou no Programa Acessa Escola.
A SEE, por intermédio da Resolucao 037 de 25/04/2008, cria o Programa Acessa Escola que visa
proporcionar a apropriagao das tecnologias da informacédo e comunicagao a partir das salas de in-
formatica das escolas estaduais para a inclusao digital.

A implementacao do Programa foi normatizada pela Resolugdo Conjunta SE/SGP 1, de 23-
6-2008 modificada pela Resolu¢cdo SE 30/2011 que regulamenta a utilizagdo das salas do Acessa
Escola aos finais de semana pelo Programa Escola da Familia. Instituido pelo Governo do Estado
de Sao Paulo, desenvolvido pelas Secretarias de estado da Educacéao, sob a coordenacio da Fun-
dacéao para o Desenvolvimento da Educagéo (FDE), tem por objetivo promover a inclusao digital e
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social dos alunos, professores e funcionarios das escolas da rede publica estadual. Por meio da
Internet, ele possibilita aos usuarios o acesso as tecnologias da informagéo e comunicagao para a
construgao do conhecimento e fortalecimento social da equipe escolar, visando a utilizacdo das tec-
nologias de informagéo e comunicagao na promogao do protagonismo juvenil, participagao ativa do
jovem na linha de frente da constru¢ao de novos espacgos dentro da escola; socializagédo de saberes;
alunos professores e funcionarios num processo interativo de troca e construcdo de conhecimento;
prestacao de servicos; canal para o acesso aos recursos de utilidade publicas disponiveis na inter-
net.

A tecnologia € uma das principais portas de entrada para o conhecimento e fica iminente
essa preocupagao do Programa Acessa Escola, que traduz a necessidade de trazer a tecnologia
para a Escola, para que tanto professor quanto aluno possam explorar o universo tecnoldgico e té-lo
como aliado no processo de aprendizagem.

O desenvolvimento de um programa voltado a inclusdo da comunidade escolar na sociedade
da informagéao, na qual todos encontram no ciberespagco um local inesgotavel de pesquisa, de ofer-
ta de servicos e de possibilidades de trocas interpessoal e institucional, diversifica os recursos de
aprendizagem, intensificando o papel da escola, numa sociedade em que a informacéo esta pronta
para ser transformada em conhecimento. “Aprender a usar computadores, usar computadores para
aprender”, o slogan do Programa reflete com nitidez a oportunidade do uso tecnol6gico na aprendi-
zagem, uma vez que se conhecem as ferramentas e as utiliza com um propdésito planejado voltado
ao ensino. O programa visa entao, a inclus&o n&o s6 do aluno, mas de toda a Escola e comunidade
no mundo tecnoldgico, evidenciando a ligagao entre conhecimento e tecnologia e esta ultima e a
participagéo social do individuo. Educar para a tecnologia e pela tecnologia.

CONSIDERAGOES FINAIS

Neste momento, principalmente devido a Pandemia, nds professores, tivemos que reinven-
tar a nossa pratica docente. O planejamento, momento de reflexdo sobre o percurso de ensino-
-aprendizagem que sera trilhado ao longo do processo pedagogico torna-se ainda mais dinamico
e flexivel, uma vez que a pratica docente deve ser pautada em constantes reflexées. Para além de
objetivos a serem alcangados ou conteudos ensinados, o planejamento serve como um guia, orien-
tador de metodologias, da construgdo de aprendizagens significativas, centrada na especificidade
humana que € o ato de educar.

Planejar também é olhar criticamente para a nossa pratica, buscando novas praticas e apri-
morando as ja existentes. Assim, vimos a dindmica e reestruturagao de nossa pratica docente nesse
novo contexto de educagao remota imposto pela pandemia. Outrora estavamos no chao de nossas
escolas, realizando diariamente nosso trabalho, relacionando-nos e interagindo na construgao de
processos pedagogicos, buscando alcangar aprendizagens significativas com nossos alunos. Hoje,
separados pelo distanciamento, vimos a necessidade de nos reinventarmos, pois nao se trata de
Ensino a Distancia (EAD), mas o ensino na distancia, na criagao de possibilidades pedagdgicas
estando distantes ou na efetivagao do ensino hibrido, para aqueles que ja se encontram também
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frequentando as aulas presencialmente. Nosso papel docente, como mediador do processo educa-
tivo, encontrou a barreira de tempos e espacos diferentes.

Agora, ja ndo dividimos 0 mesmo espago, tampouco o0 mesmo tempo, como até entdo havia
sido no dia a dia da sala de aula. Ainda, estavamos diante de impossibilidades com o uso dos re-
cursos tecnoldgicos e a dificuldade de acesso as ferramentas digitais, principalmente por parte dos
nossos alunos. A criagdo de materiais, gravagao de videos, proposi¢cdo de encontros por meio de
aplicativos, entrega de materiais preparados e entregues pela escola, plantdes diarios nas plata-
formas digitais, sao inumeros os meios utilizados para planejarmos e buscarmos essa reinvengao
pedagogica, diante desse novo contexto educacional e social nos apresentados.

Assim, mais do que nunca, o professor como um importante agente da educagéo precisa es-
tar qualificado para incorporar em suas aulas o uso da tecnologia, tornando as agdes pedagodgicas
mais estimulantes, trazendo o uso da tecnologia para a sala de aula, descobrindo novas formas de
entrar em contato com o mundo da pesquisa e conhecimento, desenvolvendo a alfabetizagao tec-
nologica e possibilitando que o aluno tenha acesso ao acervo cultural disponivel na Internet e possa
permear por todas as instancias sociais com facilidade por meio do letramento digital.
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