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RESUMO

O objetivo deste trabalho de conclusao de curso ¢é identificar e refletir as possiveis relagdes entre
professor e o aluno a fim de contribuir para o processo ensino-aprendizagem, através da identificagao
de pontos relevantes, nas concepgdes, que possam estimular professor e aluno para uma convivéncia
de afetividade no processo educativo levando-os a uma educagéo de qualidade no processo meto-
doldgico. A pesquisa € de cunho bibliografico, identificando-se que a pratica educativa é de grande
significancia na formagé&o do educando cidaddo. Assim, traga uma analise reflexiva dos principais
problemas cotidianos enfrentados na sala de aula pelos alunos e professores, em suas interagoes,
enquanto sujeitos inerentes do processo educacional. O presente trabalho também se baseara na
pedagogia dialégica de Paulo Freire (1997, p.45), na qual o Educador e Educando desenvolvem
uma relacao de respeito horizontal através do: dialogo, respeito e afetividade. A escolha do tema
desse trabalho se deu, com o objetivo de refletir criticamente sobre os problemas educacionais.

PALAVRAS-CHAVE: Dialogo; Respeito; Afetividade; Praticas Educativas.

INTRODUGCAO

O trabalho aqui apresentado é abordar a interagao Professor-Aluno na aprendizagem sob os
enfoques literarios, psicoldgicos, socio histéricos e afetivos, buscando compreender suas influén-
cias na aprendizagem do ensino fundamental, ja que, a educagéo € uma atividade socio-politica na
qual consiste em a relagéo entre sujeito: Professor e aluno.

Para que se entenda a dimensé&o desta relagcéo faz-se necessario conceituar Interagao: Pro-
cesso interpessoal pelos quais individuos em contato modificam temporariamente seus comporta-
mentos uns em relagéo aos outros, por uma estimulagéo reciproca continua. A interagao social é o
modo comportamental fundamental em grupo. (DICIONARIO DE PSICOLOGIA, p. 439).

Na interacdo Professor-Aluno, a escola enquanto instituicdo educativa desempenha um pa-
pel fundamental, sendo palco das diversas situagdes que propiciam esta interagdo no que tange
sua dimensao socializante, a qual prepara o individuo para a convivéncia em grupo e em sociedade.
Assim, também é fungao da escola a dimensé&o epistémica, que ocorre a apropriagdo de conheci
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NTRODUGAO

O trabalho aqui apresentado é abordar a interagdo Professor-Aluno na aprendizagem sob os
enfoques literarios, psicoldgicos, sécio historicos e afetivos, buscando compreender suas influén-
cias na aprendizagem do ensino fundamental, ja que, a educagéo € uma atividade soécio-politica na
qual consiste em a relagéo entre sujeito: Professor e aluno.

Ite, o conflito ocorre com o estranhamento de si com 0 mundo que o cerca.

A sociedade acaba influenciando no desenvolvimento psiquico do aprendiz. O professor deve
estar atento e consciente de sua responsabilidade como educador. O ambiente de sala de aula, que
muitas vezes pode se mostrar frio, severo e hostil aos nossos educandos, deve ser recolocado, re-
apresentado aos mesmos de forma mais amena e amigavel.

Quando a maioria das tarefas de sala de aula exige que a crianga fique parada e estatica,
com uma atencgao direcionada ao que é exposto pelo professor, certamente este local ndo sera um
dos mais atraentes a ela. N&o é dificil, dentro desse clima austero, surgir hostilidade da crianga em
relagdo ao professor e ao ambiente escolar. Dentro dessas situagbes de conflito faciimente obser-
vadas nas escolas, o professor pode fazer toda a diferenca.

Se o professor tiver conhecimento do conflito eu e o outro na construgéo da personalidade do
aluno, com certeza, ele sabera conduzir as relagdes e recebera esses estimulos com mais calma,
nao tomando os mesmos como uma questio pessoal.

O professor precisa compreender o aluno e seu universo sociocultural. Mas conhecer esse
aluno e seu universo implica em uma pré-disposicdo de ama-lo. Cabe ao professor investigar mais
esse aluno e, ao longo de sua formacgéo, nao deixar que esse educando acumule raivas ou questio-
namentos. Hoje muito se sabe que o lado intelectual caminha de maos dadas com o lado afetivo.

Considerando esses pontos discutidos, o relacionamento entre professor e aluno deve ser
de amizade, de respeito mutuo, de troca de solidariedade, ndo aceitando de maneira alguma um
ambiente hostil e opressor que semeie 0 medo e a raiva no contexto de sala de aula.

A pratica pedagdgica deve sempre prezar o bem-estar do educando. Quando o educador
consegue entender o poder dessa pedagogia do amor e toda a bem queréncia que a mesma traz,
mais e mais alunos aprenderao com maior facilidade e gosto e, acima de tudo, mais e mais pro-
fessores notaveis e inesqueciveis passarao pela vida de nossos educandos deixando suas marcas
positivas.

AFETIVIDADE



Revista Gestdo & Educacdo - Julho 2022 Julho 2022

no desenvolvimento dindmico, no curso do qual se constituiria como pessoa humana, dotada de ar-
mas do conhecimento, do poder de julgar e das virtudes morais. No contexto das dindmicas sociais,
a educacéo e a instituicdo de ensino, no papel de seus professores, devem apresentar um carater
critico de elevacgao cultural do individuo e da sociedade.

Conhecer é apropriar-se intelectualmente de um dado campo de fatos, ou de idéias que
constituem o saber estabelecido; pensar € enfrentar pela reflexdo a capacidade de uma
experiéncia nova cujo sentido ainda precisa ser reformulado que precisa ser reproduzido
pelo trabalho de reflexdo, sem outras garantias sendo o contato com a prépria experiéncia.

CHAUI (1998, p.45):

E de suma importancia que o professor, por maior que seja sua capacidade, seu conhecimen-
to, sua formacao, tenha consciéncia de que ele e seus alunos estdo em locais, angulos opostos: por
outro lado, ele ndo deve se vangloriar desta hierarquia e muito menos de seu conhecimento. Para
que haja uma boa convivéncia entre professor e aluno um bom dialogo é fator de essencialidade.

Entretanto, ndo é esta realidade que observamos no contexto educacional brasileiro, pois o
professor geralmente é arrogante, inseguro, ansioso e acaba criando um clima de terror em sala de
aula. Na maioria das vezes a causa desta problematica esta na ma remuneracao, na falta de prepa-
ro, na instabilidade familiar, fatores que influenciam no desempenho do docente.

Desde os seus primeiros trabalhos, na verdade, PIAGET (1980, p37), reconheceu o aspecto
afetivo como importante embora tenha centrado menos sobre este aspecto do que sobre o aspecto
cognitivo. Uma segunda razao provavel para um estudo maior da dimensao cognitiva reside no fato
de Piaget ter percebido que o estudo cientifico do aspecto afetivo como mais dificil do que o estudo
da estrutura cognitiva.

E possivel que Piaget (1980, p47) tenha escolhido, tentar resolver primeiro os problemas mais
controlaveis e por isso, dedicou uma quantidade desproporcional de sua energia as questdes de
estrutura cognitiva.

Uma terceira razéo para isso € que a medida que os psicologos e educadores tentaram en-
tender o trabalho de Piaget (1980, p. 52), as “constru¢cdes” que eles fizeram de sua teoria, comeca-
ram na melhor das hipoteses, como “pré-operacionais”. Afora todas essas consideragdes, por certo,
uma leitura cuidadosa dos trabalhos de Piaget (1980, p.124) deixa claro que uma viséo do desenvol-
vimento intelectual, incluindo apenas o desenvolvimento cognitivo, sem levar inteiramente em conta
os aspectos afetivos é incompleta.

AS ESTRATEGIAS DO PROFESSOR NA UTILIZAGAO DE JOGOS E BRINCADEIRAS

A educacao esta oportunizando mudangas no pensar da crianga e percebe-se que o seu
modo de olhar o mundo ja ndo é mais o mesmo. E nessa perspectiva que se apresenta a educa-
cao Infantil: a oportunidade de dar as criangas uma “nova” infancia. Uma infancia que tem de ser
respeitada em seus interesses e curiosidades, em que a crianga deve brincar muito e, através da
brincadeira, desenvolver suas potencialidades.
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Sabe-se que a crianga possui necessidades e caracteristicas peculiares e a escola desempe-
nha um importante papel nesse aspecto, que é oferecer um espaco favoravel as brincadeiras asso-
ciadas a situagdes de aprendizagem que sejam significativas, contribuindo para o desenvolvimento
de forma agradavel e saudavel.

O desenvolvimento mental da crianga, antes de seis anos de idade, segundo Piaget, pode ser
sensivelmente estimulado através de jogos. A brincadeira representa tanto uma atividade cognitiva
quanto social e através das mesmas as criangas exercitam suas habilidades fisicas, crescem cogni-
tivamente e aprendem a interagir com os outros (ANTUNES, 1998, p.73).

O momento da brincadeira possui grande importancia, pois contribui para o desenvolvimento
do potencial integral da crianga. Sendo também o espago que proporciona liberdade criadora, opor-
tunidades de socializacao, afetividade e um encontro com o seu proprio mundo, descobrindo-se de
maneira prazerosa.

Partindo desse pressuposto, e por acreditar que, muitas vezes, as brincadeiras nao tém feito
parte do curriculo escolar, sendo ignoradas no planejamento diario, propde-se uma reflexao acerca
da utilizagdo da brincadeira em seu aspecto pedagdgico nas escolas de Educacao Infantil.

Ao optar por atividade ludica como forma de desenvolvimento da aprendizagem, o educador
podera conhecer melhor o grupo em que trabalha, promovendo situacdes interessantes e desafia-
doras para a resolugéo de problemas, permitindo que os aprendizes fagam uma autoavaliacdo com
relacdo sobre seu desempenho, além de permitir que todos participem ativamente de cada etapa
vivenciada na execucao de cada jogo.

Segundo ANTUNES (1998, p. 36):

O jogo ganha um espago como ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que pro-
pde estimulo ao interesse do aluno, que como todo pequeno animal adora jogar e joga
sempre principalmente sozinho e desenvolve niveis diferentes de sua experiéncia pessoal
e social. O jogo ajudo-o a construir suas novas descobertas, desenvolve e enriquece sua
personalidade e simboliza um instrumento pedagdgico que leva ao professor a condigédo de
condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem.

Cabe ao educador explorar e adaptar as situagdes cotidianas do educando as atividades
escolares, mas para tanto, € de suma importancia que domine as idéias e o método que ele deseja
trabalhar, com o intuito de que o aluno construa seu préprio conhecimento, e tenha consciéncia de
que os jogos propostos sdo meios para atingir seus propdsitos e néo fins em si mesmo.

Segundo 0 mesmo autor,

O jogo ocasional, distante de uma cuidadosa e planejada programagéo, é tao ineficaz quan-
to um unico momento de exercicio aerébico para quem pretende ganhar maior mobilidade
fisica e, por outro lado, uma grande quantidade de jogos reunidos em um manual somente
tem validade efetiva quando rigorosamente selecionados e subordinados a aprendizagem
que se tem em mente como meta (p.37).

A atividade ludica € uma importante fonte ao educador, trazendo informagbes sobre os inte-
resses de seus alunos, suas interagdes, suas habilidades de adaptagéo as regras, etc. Com base
nessas observacgdes, o educador tem a oportunidade de programar atividades pedagdgicas direcio-
nadas.
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Ao programar as atividades, € interessante que o educador associe também alguns questio-
namentos relativos a idade, capacidades, preferéncias e outras particularidades, visando o prazer e
os efeitos positivos que o jogo proporciona.

Outra questao importante, além de tratar-se de um dos pontos de preocupacéo dos educado-
res infantis, refere-se a organizacdo de um espaco adequado para a realizagéo da atividade, para
que o jogo possa ser explorado em sua totalidade.

A conveniéncia do ambiente é fundamental para o sucesso no uso dos jogos.O espago ne-
cessario a manipulagao das pegas é sempre imprescindivel, assim como sua cuidadosa embalagem
e organizacao, a higiene da mesa ou mesmo do chdo em que o aluno usa para sua atividade (AN-
TUNES, 1998, p.41).

A atencédo do educador é fundamental no contato direto com a crianga, ensinando-a como uti-
lizar o brinquedo e brincando com ela também. Ao brincar com a crianga, o educador contribui signi-
ficativamente, pois assim a auxilia na construcéo de sua identidade cultural e de sua personalidade.

Ao utilizarmos o jogo na pratica pedagogica, é interessante fazer deste um momento de co-
nhecimento e convivéncia com as criangas, permitindo conhecé-las e aproximar-se de seu modo de
conhecimento do mundo. E interessante voltar o olhar ndo apenas no que elas fazem, mas também
observar o modo como elas fazem.

Neste processo, o centro de atengado passa a ser o outro, buscando para os educadores um
novo sentido ao trabalho pedagdgico: conhecer a crianga para trabalhar com ela, para brincar com
ela, para aprender com ela.

Os jogos devem ser utilizados somente quando a programacao possibilitar e somente quando
se constituirem em um auxilio eficiente ao alcance de um objetivo dentro desta programacéo. De
certa forma, a elaboragdo do programa deve ser precedida do conhecimento dos jogos especificos
e, na medida em que estes aparecem na proposta pedagodgica, é que devem ser aplicados, sempre
com o espirito critico para manté-los, altera-los, substitui-los por outros ao se perceber que ficaram
distantes desses objetivos. Assim, o jogo s6 tem validade se usado na hora certa e essa hora é
determinada pelo seu carater desafiador, pelo interesse do aluno e pelo objetivo proposto. Jamais
deve ser introduzido antes que o aluno revele maturidade para superar seu desafio e nunca quando
o aluno revelar cansaco pela atividade ou tédio por seus resultados.

Quando o jogo é extremamente facil ou € acima da capacidade de solugéo por parte do alu-
no, causa desinteresse e até mesmo baixa estima. Por isso, € importante que o professor planeje
desafios que estimulem o aluno. E essencial que o professor utilize o jogo ou brincadeira como
ferramenta de combate a apatia e como instrumento de desafios visando a interacdo do grupo. O
entusiasmo do professor e o preparo dos alunos para um momento especial a ser propiciado pelo
jogo constituem um recurso insubstituivel no estimulo para que os alunos queiram jogar, e, 0s jogos
devem ser cuidadosamente introduzidos e a posi¢cao dos alunos claramente definida.

E através de jogos e brincadeiras que a crianga tem oportunidade de desenvolver um canal
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controle interior, sua autoestima e desenvolve relagdes de confianga consigo mesma e com 0s ou-
tros.

O JOGO NO CONTEXTO DA EDUCAGAO

As criangas séo “as personagens” dos jogos. Os papéis mudam de um cenario para outro.
E todas tém oportunidade de experimentar “pegar o outro, ou serem pegos”; brincar com os
amigos ou contra eles. E s6 um jogo. Mas é muito mais do que um jogo... (Rubem Alves,
2001, p37)

Para pensar o jogo como meio educacional, devemos situa-lo a partir da definicdo de objeti-
vos mais amplos. Que papel tem a educagdo em relagao a sociedade? A escola € um instrumento
de transformacéo da sociedade; sua fungao € contribuir, junto com outras instancias da vida social,
para que essas transformacdes se efetivem. Nesse sentido, o trabalho da escola deve considerar
as criangas como seres sociais e trabalhar com elas no sentido de que sua integracao na sociedade
seja construtiva. Nessa linha de pensamento, a educagéao deve privilegiar o contexto socioeconémi-
co e cultural, reconhecendo as diferencas existentes entre as criangas (e considerando os valores e
a bagagem que elas ja tém); ter a preocupacéao de propiciar a todas as criangas um desenvolvimento
integral e dindmico (cognitivo, afetivo, linguistico, social, moral e fisico motor), assim como a cons-
trucéo e o acesso aos conhecimentos socialmente disponiveis do mundo fisico e social. A educagéo
deve instrumentalizar as criangas de forma a tornar possivel a construgao de sua autonomia, critici-
dade, criatividade, responsabilidade e cooperagao.

Tornando como base a concepgéo da crianga como ser integral, constata-se que as ativida-
des que as criangas estdo realizando na escola tém um tratamento compartimentado.

Em relacdo ao desenvolvimento moral as criangas constroem normalmente o seu préprio
sistema de valores morais, baseando-se em sua prépria necessidade de confianga com as outras.
Esse processo € uma verdadeira construgéo interior. Através da construgéo autbnoma se forma uma
boa concepcgéao de si, um ego integro e uma autonomia que sustente uma saude mental positiva.

Formar homens sensiveis, criativos, inventivos e descobridores, assim como espiritos capa-
zes de criticar e distinguir entre o que esta provado e o0 que nao esta deve ser o principal objetivo
da educacéo.

O DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM

A linguagem, forma de representacao verbal, é basica no processo de desenvolvimento. Pia-
get sustenta que a linguagem so6 aparece depois do pensamento, e que ele depende sobre tudo da
coordenagao de esquemas sensoério-motor.

A linguagem € uma forma de se comunicar e se expressar; um meio, portanto, de interagir so-
cialmente. Falar, ler e escrever sdo formas de o individuo ter acesso aos conhecimentos construidos
historica e socialmente. Paralelamente, por meio da linguagem. € possivel desenvolver a memoria, a



Revista Gestdo & Educacdo - Julho 2022 Julho 2022

imaginacgao e a criatividade e, muito especialmente, passar do pensamento concreto ao pensamento
mais abstrato. A linguagem &, portanto, o meio basico de comunicagao social dos individuos. Até
adquirir a facilidade da linguagem, o jogo € o canal através do qual os pensamentos e sentimentos
s&o comunicados pela crianga.

O jogo esta intimamente relacionado a representagao simbdlica e reflete e facilita o desenvol-
vimento dessa representacéo.

O DESENVOLVIMENTO AFETIVO

A medida que a crianga se desenvolve e interage com o meio e com o grupo, sua identidade,
sua autoimagem positiva, suas personalidades sdo desenvolvidas. A afetividade € uma constante
no processo de construgcdo do conhecimento e € ela que, na verdade, ira influenciar o caminho da
crianga na escolha dos seus objetivos.

Amor, odio, agressividade, medo, inseguranca, tensao, alegria ou tristeza sdo alguns dos
afetos mais comuns, com os quais o educador devera lidar para encaminhar a crianga no seu de-
senvolvimento.

A motivacéo € outro fator que influencia o desenvolvimento: se a motivagéo € grande, a crian-
ca ira se esforgar para fazer coisas mais complexas. A crianga afetivamente perturbada sofrera um
bloqueio no desenvolvimento geral, pois os problemas afetivos canalizardo suas energias.

O jogo espelha e melhora o progresso da crianga ha pré-escola, através da afirmacéo do
eu e na idade escolar, ajudando na tarefa de consolidacao do eu. No jogo pode ser comprovada a
importancia dos intercambios afetivos das criangas entre elas ou com os adultos significativos (os
pais e os professores). O jogo € uma “janela” da vida emocional da criancga.

A oportunidade de a crianga expressar seus afetos e emocgdes através do jogo sé é possivel
num ambiente e espaco que facilitem a expressao: € o adulto que deve criar esse espaco.

CONSIDERAGOES FINAIS

E preciso considerar o fato de que o professor, quando se torna comprometido com o aluno e
com uma educacéo de qualidade, fazendo do aluno alvo do processo ensino-aprendizagem, e cum-
prindo seu papel de orientador e facilitador do processo, legitima assim a teoria de uma facilitagéo
da aprendizagem, através da interagao entre sujeitos, ultrapassando, desse modo, a mera condigao
de ensinar.

No entanto, muitos fatores levam a questionar se esta pratica educativa vem realmente acon-
tecendo de maneira satisfatéria nas instituicbes. Muitas vezes, as relagdes entre os sujeitos acabam
por se contrapor, seja p
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or motivos econdmicos, sociais, politicos ou ideolégicos, demonstrando
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ensino-aprendizagem.

Na realidade, a pratica docente tem uma parcela ndo so significativa na relagédo professor e
aluno, mas quase que definitiva em todo o processo. A arrogancia didatica do detentor do saber e
a “segurancga” que o mesmo tem de que seu poder, seus conhecimentos ilimitados s&o suficientes,
pode produzir um aprendizado equivocado e covarde, uma vez que este acredita que a culpa é so-
mente do aluno quando os resultados ndo condizem com as suas expectativas.

Com toda essa minima produtividade, o que ocorre € a morte da criatividade, reproduzindo
assim o que ja existe.

Certamente, a simples mudanga de paradigmas nao garante de forma alguma uma mudanca
de concepcgao pedagogica, ou seja, de pratica escolar. A superacao de valores tidos como indispen-
saveis hoje, apesar de ultrapassados, ja ndo sao suficientes para os avangos necessarios na pratica
docente.

Para o educador, o ensinar deve ser uma arte, uma ciéncia e um conjunto de técnicas que
séo utilizadas para se alcangar um objetivo. Através de alguns subsidios, toma-se facil conduzir o
processo de aprender a raciocinar, a refletir e usar a propria criatividade. No momento em que o
educador se preocupa em educar com arte, toma-se comprometido com o aluno e com uma edu-
cacgao de qualidade, fazendo do aluno um alvo do processo ensino-aprendizagem e cumprindo seu
papel de orientador no processo.
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