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RESUMO

Este artigo aborda o uso de estratégias ludicas e criativas no ensino da matematica para criangas,
visando tornar o aprendizado mais efetivo, engajante e prazeroso para as criangas. Através da fun-
damentacgao teorica, explora-se a importancia do uso de jogos, brincadeiras e atividades artisticas
como recursos pedagogicos para promover o desenvolvimento cognitivo e emocional dos alunos. A
metodologia utilizada consiste em uma revisao bibliografica exploratéria, com o intuito de mapear e
analisar as principais abordagens e resultados de estudos relacionados ao tema. As analises des-
tacam os beneficios da implementacao de estratégias Iudicas e criativas, bem como seus impactos
no desempenho académico e no interesse dos estudantes pela matematica. Ao final, conclui-se que
a incorporacao dessas abordagens no ensino da matematica na educacao infantil € uma pratica
pedagdgica eficiente e enriquecedora.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino da Matematica; Estratégias Ludicas; Criatividade; Processo de ensino
e aprendizagem.

INTRODUCAO

O ensino da matematica para criangas € uma etapa crucial no desenvolvimento cognitivo e
emocional das criangas. Desde os primeiros anos de vida, as bases do pensamento matematico
séo construidas, e é fundamental que esse processo seja estimulante, prazeroso e significativo para
os alunos. No entanto, muitas vezes, o ensino tradicional da matematica pode se mostrar abstrato
e desinteressante, o que pode levar a dificuldades no aprendizado e até mesmo a um afastamento
precoce dos estudantes em relagéo a disciplina.

Nesse contexto, 0 uso de estratégias ludicas e criativas emerge como uma abordagem peda-
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gogica promissora para tornar o ensino da matematica na educacéo infantil mais atrativo e eficiente.
O termo "ludico" remete ao universo das brincadeiras, jogos e atividades recreativas, enquanto a
"criatividade" esta associada a capacidade de pensar de forma original e inovadora. A jungéo des-
ses dois elementos cria um ambiente de aprendizagem dinamico e estimulante, que se alinha per-
feitamente a natureza curiosa e imaginativa das criangas.

As estratégias ludicas no ensino da matematica permitem que as criangas explorem concei-
tos matematicos de maneira concreta e contextualizada. Ao envolver os alunos em jogos matema-
ticos, quebra-cabegas e atividades com materiais manipulativos, os conceitos abstratos ganham
vida, tornando-se mais tangiveis e compreensiveis. Além disso, a ludicidade proporciona um am-
biente descontraido, onde os erros sao encarados como parte natural do processo de aprendizado,
incentivando a experimentacéo e a resiliéncia nas criangas.

A criatividade, por sua vez, desafia os alunos a encontrarem solu¢des Unicas para os pro-
blemas matematicos propostos. Ao incentivar a busca por caminhos ndo convencionais, essa abor-
dagem estimula o pensamento critico e a autonomia intelectual das criangas. Atividades artisticas,
como desenhar e modelar, sdo excelentes formas de integrar a criatividade ao ensino da matemati-
ca, permitindo que os estudantes expressem suas ideias de forma individual e original.

O desenvolvimento socioemocional também é valorizado ao utilizar estratégias ludicas e cria-
tivas no ensino da matematica. O trabalho em grupo, a cooperagao e a empatia sdo fomentados,
contribuindo para a formacgéao de individuos mais confiantes e seguros em sua capacidade de apren-
der e enfrentar desafios. Além disso, a experiéncia positiva com a matematica nessa fase inicial da
vida pode criar uma base sélida de motivagao e interesse, refletindo-se positivamente no desem-
penho académico futuro. Pretendemos entender como as abordagens ludicas podem impactar o
desempenho académico dos alunos, bem como seu interesse e motivagao pela matematica.

IMPORTANCIA DO LUDICO NO ENSINO DA MATEMATICA

O uso de estratégias ludicas no ensino da matematica tem sido amplamente reconhecido
como uma abordagem pedagadgica eficaz para despertar o interesse e a motivagao dos alunos. Ao
introduzir jogos, brincadeiras e atividades recreativas no contexto do aprendizado matematico, os
estudantes s&o convidados a participar ativamente do processo, tornando-se protagonistas de sua
prépria aprendizagem. Esse engajamento promove um ambiente de ensino mais dinamico e intera-
tivo, onde a aprendizagem se torna mais significativa e prazerosa. (FERREIRA, 2015; OLIVEIRA,;
PRADO; REIS, 2023).

Uma das principais vantagens do ludico no ensino da matematica é a possibilidade de tornar
conceitos abstratos em conhecimentos concretos e palpaveis para as criangas. Os jogos matema-
ticos, por exemplo, permitem que os alunos manipulem numeros, formas geométricas e operagdes
de maneira pratica, facilitando a compreensao dos conteudos. Além disso, a ludicidade proporciona
um ambiente acolhedor e desafiador, onde os erros séo vistos como oportunidades de aprendizado,
incentivando a persisténcia e a resolugcéo de problemas. (RIGATTI; CEMIN, 2021; SANTA” ANNA,
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2017).

Ao utilizar o ludico no ensino da matematica, o professor pode promover a interagao e a
colaboracéo entre os alunos. Os jogos em grupo, por exemplo, estimulam a comunicagéo e a coo-
peracgao, incentivando a troca de ideias e a construgc&o conjunta do conhecimento. Essa interagcéo
social € essencial para o desenvolvimento socioemocional das criangas, promovendo a empatia, a
autoestima e a habilidade de trabalhar em equipe. (SILVA, 2022; SILVA; ANGELIM, 2017).

Outro ponto relevante é a capacidade do ludico de reduzir a ansiedade e o medo em re-
lacdo a matematica. Muitos estudantes enfrentam dificuldades nessa disciplina devido a pressao
por resultados e ao estigma de que a matematica € uma area complexa e dificil de compreender.
Porém, ao introduzir atividades ludicas e divertidas, o ensino da matematica se torna mais acessi-
vel e agradavel, ajudando a desmistificar a ideia de que a matematica € uma disciplina inacessivel.
(MARTINS; MARTINS; SCHEFFER, 2016; CARVALHO; NOBRE, 2021).

Além disso, o ludico no ensino da matematica possibilita ao professor acompanhar o pro-
cesso de aprendizagem dos alunos de forma mais préxima e individualizada. Ao observar como as
criangas se envolvem nas atividades ludicas, o docente pode identificar suas dificuldades e neces-
sidades especificas, adaptando a abordagem pedagdgica para atender as demandas de cada estu-
dante. Dessa forma, o ensino se torna mais personalizado e eficiente, contribuindo para o sucesso
académico dos alunos (CUSATI, 2016; FARIAS; SILVA, 2021).

Em suma, a importancia do ludico no ensino da matematica para criangas reside na sua ca-
pacidade de tornar o aprendizado mais concreto, interativo e estimulante. Ao criar um ambiente de
ensino ludico e criativo, o professor proporciona aos alunos a oportunidade de explorar a matemati-
ca de forma prazerosa e significativa, desenvolvendo suas habilidades cognitivas, sociais e emocio-
nais. Essa abordagem pedagodgica promissora pode contribuir para a formag¢ao de estudantes mais
motivados, confiantes e competentes em relacdo a matematica, preparando-os para enfrentar os
desafios da vida académica e além.

CRIATIVIDADE NO ENSINO DA MATEMATICA

A criatividade desempenha um papel fundamental no processo de ensino da matematica
para criangas. Ao estimular a imaginagéo e o pensamento original dos alunos, o professor pode tor-
nar o aprendizado matematico mais interessante e envolvente. Através de atividades que incentivam
a busca por solu¢des unicas e inovadoras para problemas matematicos, a criatividade promove o
desenvolvimento do pensamento critico e da capacidade de resolver desafios de forma independen-
te (SILVA, 2022; OLIVEIRA; PRADO; REIS, 2023).

Uma das formas de incorporar a criatividade no ensino da matematica € por meio de ativida-
des artisticas. Ao permitir que os alunos expressem conceitos matematicos através de desenhos,
modelagens ou outras formas de expressao visual, o professor proporciona uma abordagem mais
sensorial e significativa para o aprendizado. Essa integrac&o entre a matematica e as artes estimula
a imaginagé&o das criangas e incentiva a construgao de conexdes entre diferentes areas do conhe-
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cimento (FARIAS; SILVA, 2021; SANTA’ ANNA, 2017).

Outra maneira de fomentar a criatividade no ensino da matematica é através da resolugéo
de problemas abertos. Ao contrario dos exercicios tradicionais, que possuem uma resposta unica
e especifica, os problemas abertos permitem multiplas solu¢des e diferentes abordagens. Essa
liberdade de exploracéo desafia os alunos a pensarem de forma original e a desenvolverem suas
préprias estratégias para resolver os desafios propostos. A resolugéo de problemas abertos também
estimula a curiosidade e a perseveranga, uma vez que os estudantes sdo encorajados a experimen-
tar e revisitar suas ideias para encontrar a melhor solugéo (FERREIRA, 2015; MARTINS; MARTINS;
SCHEFFER, 2016).

A criatividade no ensino da matematica também esta relacionada a adaptag&o dos conteudos
para a realidade dos alunos. Ao contextualizar os conceitos matematicos em situagdes do cotidiano,
o professor torna o aprendizado mais significativo e relevante para as criangas. Ao enxergar a ma-
tematica aplicada em situacgdes reais, os alunos percebem a utilidade e a importéancia da disciplina
em suas vidas, o que contribui para a motivagao e o interesse pelo estudo. Além disso, essa abor-
dagem contextualizada permite que os estudantes explorem a matematica de forma mais pessoal
e auténtica, conectando-a com suas proprias experiéncias e vivéncias (RIGATTI; CEMIN, 2021;
SILVA; ANGELIM, 2017).

A criatividade também pode ser estimulada através do trabalho colaborativo em sala de aula.
Ao propor atividades em grupo, o professor incentiva a troca de ideias e o compartilhamento de co-
nhecimentos entre os alunos. A diversidade de perspectivas e abordagens enriquece o processo de
aprendizagem, estimulando a criatividade e a inovacgao. Além disso, o trabalho colaborativo promove
a construcao coletiva do conhecimento, permitindo que os alunos aprendam uns com os outros e
se apoiem mutuamente no processo de aprendizado (CUSATI, 2016; CARVALHO; NOBRE, 2021).

Por fim, ao estimular a imaginacdo dos alunos e incentivar a busca por solu¢des originais
para os problemas matematicos, o professor empodera os estudantes como protagonistas de sua
prépria aprendizagem. Através de atividades artisticas, resolugao de problemas abertos, contextua-
lizagao e trabalho colaborativo, a criatividade se torna uma aliada poderosa no desenvolvimento das
habilidades matematicas e no estimulo ao interesse pela disciplina.

DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL E APRENDIZAGEM MATEMATICA

O ensino da matematica para criangas nao se limita apenas a transmisséo de conhecimentos
numericos e operacionais; € também uma oportunidade para trabalhar o desenvolvimento socioe-
mocional dos alunos. O processo de aprendizagem matematica envolve ndo apenas a aquisi¢do de
conceitos e habilidades, mas também o crescimento emocional e social das criangas. Através de
estratégias que promovem a interagédo, a cooperagao e a autoestima, o professor pode contribuir
para a formacéao de individuos mais confiantes e competentes em relagdo a matematica (RIGATTI;
CEMIN, 2021; SANTA’ ANNA, 2017).

Um dos principais beneficios do desenvolvimento socioemocional no ensino da matematica é
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a construcdo de um ambiente de aprendizagem acolhedor e seguro. Ao valorizar a individualidade
de cada aluno e incentivar o respeito as diferentes formas de aprendizado, o professor promove um
clima positivo em sala de aula, onde os estudantes se sentem confortaveis para expressar suas
ideias e tirar duvidas. Esse ambiente favoravel é fundamental para reduzir a ansiedade e o medo
em relagdo a matematica, permitindo que os alunos se sintam mais a vontade para se envolverem
no processo de aprendizagem (FERREIRA, 2015; OLIVEIRA; PRADO; REIS, 2023).

O trabalho em grupo é uma estratégia eficaz para desenvolver habilidades socioemocionais
e promover a aprendizagem matematica. Ao trabalhar em equipe, os alunos sédo desafiados a cola-
borar, compartilhar conhecimentos e respeitar as ideias dos colegas. Essa colaboragéo fomenta o
espirito de equipe, a empatia e a solidariedade, competéncias essenciais para a vida em sociedade.
Além disso, a cooperagao entre os alunos permite que eles se apoiem mutuamente no processo
de aprendizado, fortalecendo o sentimento de pertencimento e de valorizagdo no ambiente escolar
(SILVA, 2022; SILVA; ANGELIM, 2017).

Outro aspecto relevante € o estimulo a autoestima e a confianga dos alunos em relagao as
suas capacidades matematicas. Muitas criancas enfrentam insegurancgas e autocriticas em relagéo
a matematica, o que pode prejudicar seu desempenho e sua motivagéo para aprender. Nesse sen-
tido, o professor pode promover uma abordagem que valorize o esforgo e o progresso dos alunos,
reconhecendo suas conquistas e incentivando-os a superar desafios. Ao perceberem que séo ca-
pazes de aprender e de enfrentar dificuldades, os estudantes se tornam mais confiantes em suas
habilidades matematicas, o que reflete positivamente em seu desempenho académico (FARIAS;
SILVA, 2021; CUSATI, 2016).

Além disso, o desenvolvimento socioemocional também esta associado a capacidade dos
alunos de lidar com os erros e as frustragbes durante o processo de aprendizagem. O ensino da
matematica € uma jornada de descobertas, em que é natural cometer erros e enfrentar desafios. No
entanto, muitas criangas temem o fracasso e evitam se arriscar em atividades matematicas. O pro-
fessor pode contribuir para a constru¢ao da resiliéncia emocional, encorajando os alunos a verem
os erros como oportunidades de aprendizado e incentivando a persisténcia diante das dificuldades.
Essa abordagem favorece o desenvolvimento de uma mentalidade positiva em relagao a matemati-
ca, onde os erros séo vistos como parte natural do processo de crescimento e ndo como fracasso
(MARTINS; MARTINS; SCHEFFER, 2016; CARVALHO; NOBRE, 2021).

Em suma, o desenvolvimento socioemocional no ensino da matematica € uma abordagem
pedagogica fundamental para promover um aprendizado mais integral e significativo. Ao valorizar
a interacéo, a cooperacéo e a autoestima dos alunos, o professor cria um ambiente propicio para o
desenvolvimento emocional e social das criangas. Essa abordagem nao apenas fortalece as habili-
dades matematicas dos estudantes, mas também os prepara para enfrentar desafios e se tornarem
cidadaos confiantes, colaborativos e resilientes.
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BENEFICIOS DO USO DE ESTRATEGIAS LUDICAS E CRIATIVAS

O uso de estratégias ludicas e criativas no ensino da matematica para criangas traz uma série
de beneficios significativos para o processo de aprendizagem dos alunos. A partir das pesquisas de
Carvalho e Nobre (2021) é possivel perceber que a ludicidade no ensino da matematica promove
um maior engajamento e interesse dos alunos pela disciplina. O ambiente descontraido e divertido
dos jogos e atividades ludicas torna a matematica mais atraente e acessivel, contribuindo para a
construgcéo de uma relagao positiva entre os estudantes e a disciplina.

Através das pesquisas de Cusati (2016) e Farias e Silva (2021), também se observa que o uso
de estratégias ludicas no ensino da matematica permite uma maior contextualizagdo dos conceitos
matematicos. Ao trabalhar com jogos e atividades praticas, os alunos s&o capazes de visualizar
e compreender melhor os conceitos abstratos, tornando a aprendizagem mais significativa. Além
disso, a ludicidade estimula a curiosidade e a criatividade das criangas, levando-as a buscar novas
abordagens para resolver os problemas propostos.

Outro beneficio destacado nas pesquisas de Ferreira (2015) € o desenvolvimento das ha-
bilidades cognitivas dos alunos. As estratégias Iudicas exigem raciocinio logico, concentragao e a
resolucao de problemas, contribuindo para o aprimoramento das habilidades matematicas. Os jogos
matematicos também estimulam a agilidade mental e a capacidade de tomar decisdes rapidas, ha-
bilidades essenciais ndo apenas na matematica, mas também em outras areas da vida.

A partir das pesquisas de Martins, Martins e Scheffer (2016), Oliveira, Prado e Reis (2023), e
Rigatti e Cemin (2021), também é possivel constatar que o uso de estratégias ludicas no ensino da
matematica promove o desenvolvimento socioemocional dos alunos. Ao trabalhar em equipe nos
jogos e atividades ludicas, os estudantes aprendem a colaborar, a se comunicar e a respeitar as
ideias dos colegas. Essas habilidades sociais sdo fundamentais para a formagéao de cidaddos mais
empaticos e cooperativos, capazes de trabalhar em equipe e lidar com as diferencas.

Além disso, a ludicidade no ensino da matematica também contribui para a construgao da
autoestima e da confianca dos alunos em relagao as suas capacidades matematicas. Ao se envol-
verem em atividades ludicas e perceberem que sao capazes de resolver desafios, os estudantes
desenvolvem uma maior autoconfianga em suas habilidades, o que influencia positivamente em seu
desempenho académico.

Santa’Anna (2017), Silva (2022) e Silva e Angelim (2017) destacam ainda que o uso de es-
tratégias ludicas e criativas no ensino da matematica contribui para a construgdo de uma cultura de
aprendizagem positiva e inclusiva.

O que podemos observar € que o uso de estratégias ludicas e criativas no ensino da mate-
matica para criangas traz beneficios significativos para o aprendizado dos alunos. Desde o maior
engajamento e interesse pela disciplina até o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioe-
mocionais, a ludicidade proporciona uma abordagem pedagodgica eficaz para tornar a matematica
mais atrativa, significativa e acessivel para as criangas. Essa abordagem nao apenas fortalece as
habilidades matematicas dos estudantes, mas também os prepara para se tornarem cidad&os con-
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fiantes, cooperativos e resilientes.

IMPACTOS NO DESEMPENHO ACADEMICO E NO INTERESSE PELA MATEMATICA

O uso de estratégias ludicas e criativas esta associado a um aumento significativo no desem-
penho académico dos alunos em matematica. Ao tornar o aprendizado mais dinamico e envolvente,
essas abordagens pedagogicas motivam os alunos a se engajarem de forma ativa e participativa no
processo de aprendizagem. Nesse contexto, Carvalho e Nobre (2021) destacam que a ludicidade é
uma ferramenta poderosa para reduzir a ansiedade e 0 medo em relagdo a matematica, possibili-
tando que os alunos se sintam mais confiantes e seguros ao enfrentarem os desafios da disciplina.

Além disso, estudos como o de Farias e Silva (2021) sugerem que o uso de estratégias ludi-
cas pode contribuir para uma aprendizagem mais significativa e duradoura dos conceitos matemati-
cos. Ao utilizar jogos, brincadeiras e atividades praticas, os alunos tém a oportunidade de vivenciar
a matematica de forma concreta, aplicando os conceitos em situagdes reais do cotidiano. Essa con-
textualizacdo dos conteudos matematicos torna o aprendizado mais relevante e interessante para
as criangas, favorecendo a compreensao e a retengéo dos conhecimentos.

Outro ponto relevante € o estimulo ao pensamento critico e a resolu¢cao de problemas por
meio das estratégias ludicas e criativas. Estudos como o de Rigatti e Cemin (2021) indicam que a
resolucao de problemas abertos e desafios matematicos propostos de forma ludica incentivam os
alunos a pensar de forma mais criativa e a desenvolverem suas proprias estratégias para enfrentar
os desafios. Essa habilidade € fundamental para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico
e para a constru¢cdo de uma base solida de conhecimentos matematicos.

Além de influenciar o desempenho académico, o uso de estratégias ludicas e criativas tam-
bém tem impacto significativo no interesse dos alunos pela matematica. Estudos como o de Silva e
Angelim (2017) demonstram que as atividades ludicas despertam a curiosidade e a motivacédo dos
alunos para aprender matematica, tornando a disciplina mais atrativa e prazerosa. O envolvimento
em jogos e brincadeiras matematicas também contribui para a constru¢cdo de uma imagem mais
positiva da matematica, rompendo com o estigma de que a disciplina é dificil e desinteressante.

Outro aspecto relevante € o papel da criatividade no interesse pela matematica. Autores como
Santa' Anna (2017) ressaltam que as estratégias criativas no ensino da matematica possibilitam aos
alunos uma abordagem mais personalizada e auténtica da disciplina. Ao explorarem a matematica
de forma criativa e original, os estudantes se tornam protagonistas de seu proprio aprendizado, o
que contribui para um maior engajamento e interesse pela disciplina.

Por fim, vale destacar que o uso de estratégias ludicas e criativas no ensino da matematica na
educacéo infantil pode ter impactos duradouros no percurso educacional dos alunos. Estudos como
o de Cusati (2016) sugerem que um aprendizado positivo e prazeroso em matematica na infancia
pode influenciar a percep¢ao e a atitude dos estudantes em relagao a disciplina ao longo de sua tra-
jetdria escolar. Portanto, o estimulo ao interesse e ao desempenho académico pela matematica na
educacéo infantil € um investimento essencial para o sucesso e a realizagédo dos alunos no futuro.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo analisou de forma abrangente e critica as estratégias ludicas e criativas no
ensino da matematica, com foco nos beneficios para o desenvolvimento socioemocional, o0 desem-
penho académico e o interesse dos alunos pela disciplina. A revisao bibliografica exploratéria nos
permitiu compreender como essas abordagens pedagdgicas tém impactos significativos e positivos
na formacéo integral das criangas, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem mais rica,
significativa e prazerosa.

Os resultados obtidos a partir da revisao dos estudos destacam a importancia da ludicidade
e da criatividade como ferramentas poderosas para a promog¢édo de um ambiente de aprendizagem
mais acolhedor, estimulante e participativo. O uso de jogos, brincadeiras, atividades praticas e reso-
lugdo de problemas abertos tornam o aprendizado da matematica mais acessivel e tangivel para as
criangas, possibilitando que elas explorem os conceitos de forma concreta e significativa. Além dis-
S0, a ludicidade reduz a ansiedade e o medo em relagédo a matematica, proporcionando aos alunos
um maior sentimento de confianga e segurancga para enfrentarem os desafios da disciplina.

A criatividade também se mostrou uma habilidade essencial para o desenvolvimento cogni-
tivo e socioemocional dos alunos. O estimulo ao pensamento critico, a resolugéo de problemas e
a construcéo de estratégias préprias para enfrentar os desafios matematicos contribui para a for-
macéo de individuos mais autbnomos, criativos e inovadores. Além disso, a criatividade promove a
autoestima e a autoconfianga dos alunos, tornando-os mais engajados e motivados no processo de
aprendizagem.

Outro aspecto relevante é o impacto das estratégias ludicas e criativas no desenvolvimento
socioemocional das criangas. O trabalho em grupo, a colaboragéo, a comunicacéo e a empatia sao
habilidades fundamentais para a vida em sociedade, e as atividades ludicas propiciam um ambiente
propicio para a construgdo dessas competéncias sociais. Além disso, o ambiente Iudico favorece
a expressao das emocgdes e das ideias dos alunos, criando um espago seguro e acolhedor para o
desenvolvimento de suas habilidades socioemocionais.

Por fim, cabe destacar que um ambiente escolar que valorize a criatividade, a experimenta-
¢cao e a expressao individual dos alunos é fundamental para a melhoria dos processos de ensino
e aprendizagem, especialmente no campo matematico. Com suporte pedagdgico, cursos de aper-
feicoamento profissional para professores e o incentivo de todos, os espagos educativos podem se
tornar lugares onde o ensino da matematica se torna uma experiéncia enriquecedora, colaborativa
e prazerosa, preparando os alunos para a vida cotidiana.
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