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RESUMO

Nesle artigo sera examinado a valorizagao do género textual histéria em quadrinhos, bem como a
sua importancia para a iniciagao de jovens leitores. Além disso, a possibilidade de integrar disciplinas:
um recurso fundamental para professores que buscam projetos interdisciplinares. Como exemplo,
sera apresentado o quadrinho Turma da Moénica Jovem — Mauricio de Sousa para analise e exem-
plificagdo, tendo como foco a area do conhecimento de Linguagens, Cadigos e suas Tecnologias
— Ensino Fundamental (Anos Finais — que compreende as disciplinas de Lingua Portuguesa, Lingua
Estrangeira Moderna (LEM), Educacéao Fisica e Arte. Este artigo resulta do desejo de apresentar a
valorizagdo dos quadrinhos no contexto escolar e a interdisciplinaridade em motes tematicos.

PALAVRAS-CHAVE: Historias em quadrinhos; Valorizacao de quadrinhos; Interdisciplinaridade.

INTRODUGCAO

Quando se estuda literatura & possivel entender como a arte marca a histdria de um povo.
Da mesma forma que a expressao cultural & transcrita na pintura e na escultura, a literatura tam-
bém tem o poder de revelar a sociedade passada.

Esse feito so foi possivel porque grandes autores deixaram registrados em suas obras fatos
da vida cotidiana e seus sentimentos perante um mundo cheio de incertezas, que desde outrora de-
sestabiliza a humanidade, As obras trazem inumeros temas, no entanto, nac se pretende extrai-los
por completo, mesmo porgue séo temas tdo complexos que ndo compete neste estudo. Pretende-
-se, portanto, revelar o desconcerto do mundo na poesia camoniana, especificamente no poema
Doce sonho, suave & soberano.
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A VALORIZAGAO DE QUADRINHOS NO CONTEXTO ESCOLAR

Segundo Marcuschi (2000, p.19), "os géneros textuais sdo fendmenos histéricos, profunda-
mente vinculados a vida cultural e social”. Isso mostra que os géneros estdo inseridos no cotidiano.
Portanto, a proporgao que o ser humano modifica seu meio, consequentemente, transforma os
géneros textuais. Por conseguinte, 0os géneros emergem, de acordo com a necessidade, ao passo
que se fundem aos meios que os ampliam.

Nesse contexto, entende-se que histérias em quadrinhos, quadrinhos ou simplesmente HQ
e um hipergénero textual, pois dentro desta esfera pode-se encontrar ramificagdes tais como: tiras,
tirinhas, manga, entre outros.

De forma geral, depois de tanto tempo desprestigiados, tratado como um subgénero, pode-
-se dizer que conseguiram uma revalorizagdo nunca imaginada.

E justamente por causa dessa ascensao que as HQs tém ganhado um espaco consideravel
no ambito educacional, pois tem-se permitido muito mais a leitura de textos multimodais e interdis-
ciplinares na escola.

Ramos (2016, p.13) explica que:

Houve um tempo no Brasil em que levar historias em quadrinhos para a sala de aula era
algo considerado inaceitavel. O autor destaca que atualmente, vé-se outra relagdo entre
quadrinhos e Educagao, e ha, inclusive, estimulo governamental para que sejam usados no
ensino.

Japiassu (1976) destaca que a pratica educativa deve ser conduzida pela interacdo e pela
harmonia na troca que as disciplinas podem ou devem receber umas das outras. Publicagdes go-
vernamentais, como os PCN e as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgédo Basica, norteiam
a pesquisa para gue seja enquadrada nos aspectos legais.

Meorin (2005), sustenta e fundamenta a interdisciplinaridade destacando o quao € importante
e complexo fazer o elo dos conhecimentos em um mundo guiado pela globalizagao. E & sabido que
neste aspecto, apresentado por Morin, as histérias em quadrinhos sao completas.

Ensinar por meio de quadrinhos possibilita a abordagem de uma variedade de temas e tex-
tos verbais e imagéticos, as HQs se mostram bastante rico. Guyot destaca que os quadrinhos sao
um “método milagrosa”. Mas nao & bem assim, os quadrinhos tém importancia como qualquer outro
género textual. A leitura de HQs ndo pode ser a unica forma com a qual uma crianga ou estudante
deve ter coniato literario. Sobretudo, a leitura de quadrinhos pode despertar o prazer pela leitura.
Mo contexto escolar ou familiar, deve-se aproveitar boas histérias para enriquecer a linguagem e
introduzir os estudantes no mundo da leitura.

Por conseguinte, & relevante explanar sobre interdisciplinaridade. No ambito epistemologi-
co, a interdisciplinaridade, segundo Gadotti (2004), apresenta um aspecto tedrico-metodologico ou
gnosiolégico. Surge na segunda metade do século XX, pela necessidade de unir conhecimentos
nos campos das ciéncias humanas e da educac&o. Contrap6e-se aos ideais positivistas, que visa-
vam ter uma epistemologia cujas raizes estao o empirismo, o naturalismo & o mecanicismo cienti-
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fico do inicio da modernidade. Mesmo depois de diversas discussoes conceituais, a concepgao de
interdisciplinaridade sempre se renova devido a uma pluralidade de interpretagdes tecricas e dis-
tintas leituras culturais (LENOIR, 2001). Nesse ambiente de leituras e interpretagbes abrangentes,
no campo educacional do Brasil, a interdisciplinaridade tem sido associada as nogées muito diver-
sificadas, no entanto, para este estudo a concepgac que melhor o define € a de integragao entre
disciplinas e atitude de espirito (JAPIASSU, 1976), projeto em parceria (FAZENDA, 1991, 2003) e
principio curricular (MEC, 1998). Para Gadotti (1993) o objetivo fundamental da interdisciplinarida-
de & experimentar a vivéncia de uma realidade global que se inscreve nas experiéncias cotidianas
do aluno, do professor e do povo que, na escola conservadora, € compartimentada e fragmentada.
Ao Brasil, Gadotti ressalta que o conceito de interdisciplinaridade chegou, inicialmente, atravées
do estudo da obra de Georges Gusdorf g, posteriormente, de Piaget. O primeiro autor influenciou
o pensamento de Hilton Japiassu no campo da epistemologia e lvani Fazenda no campo da edu-
cacao. Para Goldman (1979), um olhar interdisciplinar sobre a realidade permite que se entenda
melhor a relagdo entre seu todo e as partes que a constituem. Para ele, apenas o modo integrado
de pensar, fundado na historicidade, poderia favorecer maior dialogo entre as ciéncias. No campo
pedagogico ou no campo das ciéncias humanas e sociais, a interdisciplinaridade aparece com
maior intensidade. Foi objeto de estudo primeiramente na filosofia, posteriormente nas ciéncias
sociais e mais recentemente na epistemologia pedagogica. Obras como o de Kapp (1961), Piaget
(1973), Vygotsky (1986), Durand (1991), Snow (1959) e Gusdorf (1967) sdo alguns exemplos desse
movimento confirmado por Goldman (1979).

Thiesen (2008, p. 03) revela que:

O projeto de interdisciplinaridade nas ciéncias passou de uma fase filosofica (humanista),
de definigdo e explicitagao terminologica, na década de 18970, para uma segunda fase (mais
cientifica), de discussdo do seu lugar nas ciéncias humanas e na educagao a partir da de-
cada de 1980.

Aos poucos as areas do conhecimento foram divididas sob a influéncia dos grandes pensa-
dores modernos, como Galileu, Descartes, Darwin, entre outros, para que fossem pormenorizadas.
Ou seja, houve a necessidade de fracionar as areas do conhecimento a fim de especifica-las. Na
contemporaneidade, a interdisciplinaridade surge com a promessa de conferenciar e de integrar os
conhecimentos e as ciéncias, objetivando cessar o desmembramento do saber.

Segundo Fazenda (2002, p. 180):

A interdisciplinaridade & uma nova atitude diante da questio do conhecimento, de abertura
a compreensdo de aspectos ocullos do ato de aprender e dos aparentemente expressos,
colocando-os em guestao. [...] A interdisciplinaridade pauta-se numa agdo em movimento.
Pode-se perceber esse movimento em sua natureza ambigua, tendo como pressuposto a
metamorfose, a incarteza.

O conhecimento cientifico do mundo deveria ser feito na sua completude, mas sendo tdo
abrangente, foi fracionado. Sendo assim, os curriculos basicos foram divididos em guantidades
especificas de disciplinas fundamentais a organizagdo do saber escolar. Dessa forma acreditou-se
que a compreensao do conhecimento seria facilitada. Em contrapartida, dificultou o entendimento
de contetdos mais complexos. Maorin (2015, p. 65), um dos tedricos desse movimento, considera
gue “o desafio da complexidade reside no duplo desafio da religagio e da incerteza. E preciso
religar o que era considerado como separado. Ao mesmo tempo € preciso aprender a fazer com

89



I [ovisto Gestoo & Educogio - Agosto 2024 Agosto 2024

que as certezas interajam com as incertezas". Nogueira (2001) destaca gue a interdisciplinaridade
é, portanto, entendida aqui como abordagem tedrico-metodologica em que a énfase incide sobre
o trabalho de integragéo das diferentes areas do conhecimento, um real trabalho de cooperagao e
troca, aberto ao dialogo e ao planegjamento.

Para os professores que desejam trabalhar com historias em quadrinhos em sala de aula,
principalmente com alunos do Ensino Fundamental — Anos Finais, as histdorias da Turma da Moénica
Jovem (TMJ), no estilo manga, apresenta-se como uma obra interdisciplinar, ou seja, caracteris-
ticas das areas do conhecimento sdo apresentadas em diversas edigbes. Observemos a seguir
como o quadrinho TMJ aborda as disciplinas escolares da area do conhecimento de Linguagens,
Codigos e suas Tecnologias. No Ensino Fundamental (Anos Finais) essa area do conhecimento e
formada pelas seguintes disciplinas: Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira Moderna (LEM), Edu-
cacao Fisica e Arte.

Segundo Vygotsky (1987, p. 48):

{...) assim como a interacdo social & impossivel sem o signo, € também impossivel sem
o significado {...). A interacao social pressupde a generalizagio e o desenvolvimento do
significado verbal; a generalizacgao torna-se possivel somente com o desenvolvimento da
interagao social.

A comunicagao depende de outrem dentro de um meio social, deste modo nao é possivel
pensar em linguagem sem que haja interagao. A lingua € uma caracteristica social humana que
entrelaca as relactes dos integrantes de um grupo que dividem o mesmao codigo linguistico.

i A gjraa l"l--rl-uuum
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As expressdes "td na area” e "vamo, vei” sdo caracteristicas da linguagem convencionada
pelos jovens da atualidade. Permeia uma discussao sobre o uso da lingua padrac e sobre o mau
uso da lingua portuguesa, assim dicotomizada por muitos profissionais tradicionais. No entanto, a
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linguagem apresentada pelo quadrinho reflete a contemporaneidade. Nao basta dizer se esta certa
ou errada, mas se esta adequada ou inadequada. O discente precisa aprender a transitar dentro da
sua prépria lingua. E funcéo de a escola ensinar a lingua padréo, entretanto, é preciso estudar as
variagoes da linguagem e adequa-las aos géneros. Objetiva-se para a disciplina de Lingua Portu-
guesa, no processo de ensino-aprendizagem dos diferentes ciclos do ensino fundamental e médio,
que o aluno amplie o dominio ativo do discurso nas diversas situagoes comunicativas, que seja in-
serindo no mundo da escrita, amplie, aperfeigoe e prossiga os estudos de forma que participe com
éxito do exercicio da cidadania.

Em concordancia com o Curriculo do Estado de Sao Paulo (2010, p. 25):

Utilizar-se da linguagem ¢ saber colocar-se como agente do processo de produgo / recep-
¢do. E também entender os principios das tecnologias da comunicagio e da informagao,
associando-o0s aos conhecimentos cientificos e as outras linguagens que Ihes ddo suporte.
O ser humano é um ser de linguagens, as quais sdo tantos meios de produgio da cultura
humana guanto sua parte fundante.

E no ambiente escolar que o discente tem a possibilidade de direcionar os seus esforgos
para o uso da linguagem como meio de interagéo social, nos mais diferentes contextos, nos ambi-
tos publicos e privados. Portanto, gquando se pensar em educagdo, no panorama transdisciplinar,
nos moldes interculturais e transculturais deve-se levar em conta todas as esferas do ser humano.
Bechara (1985, p. 8) ressalta que “a linguagem ndo é apenas uma ‘'matéria’ escolar entre outras,
mas um dos fatores decisivos ao desenvolvimento integral do individuo e, seguramente, do cida-
dao".

A sequir, mais um aspecto interdisciplinar, o estudo da Lingua Inglesa que pertence aos co-
nhecimentos de Lingua Estrangeira Moderna.
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E importante destacar que o objetivo do ensino e da aprendizagem das linguas estrangeiras
deve ser amparado atraveés do contexto histérico. Alem disso articular-se ao momento cultural em
que se vive.

Conforme os PCN (2000, p. 25), em relacao a disciplina de lingua estrangeira, "adquirem,
agora, a configuracao de disciplina tao importante como qualquer outra do curriculo, do ponto de
vista da formacao do individuo”.

O presente cenario mundial requer formas de ensino diferenciadas, principalmente aquelas
que exigem métodos interdisciplinares. A sociedade do seculo XXl esta sendo guiada pela tecno-
logia, uma forma de promover o encontro das culturas no novo cenario mundial. Desta forma é
fundamental que exista um programa de ensino de linguas interativo e transformador, que possa
desenvolver conscientemente um ensino que tende a minimizar resultados indesejados.

A partir dessa explanacao é possivel identificar as inferéncias contidas na obra TMJ. No
primeiro quadro o leitor se depara com a expressao "Help! | need somebody help!” a principio, se
ele ndo tiver conhecimento da lingua inglesa ndo vai compreender a mensagem gue a personagem
Ménica esta recebendo. Entretanto, a expressao vem acompanhada de um asterisco, pois na parte
inferior do quadrinho consta uma legenda informando o significado da palavra. Mas a fraducgao,
“*socorro”, nao aparece isolada ela vem contextualizada através da miusica Help da famosa banda
de rock britanica The Beatles. Este € um recurso de intertextualidade e interdisciplinaridade, porque
convida o leitor, de forma indireta, a conhecer a famosa musica Help, ao passo que a lingua inglesa
€ incorporada no contexto social, vivido pela personagem e transposto ao leitor.

Seguindo ainda pela area de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, dentro desse campo
do conhecimento encontra-se a disciplina de Artes. E imprescindivel destacar trés aspectos que a
caracteriza: a arte & o produto de um ato criativo expressa no ideario social, econdmico ou cultural.
A Arte esta unida ao dominio artistico e a universalidade. A arte é intrinseca ao ser humano. Por
mais distante e primitiva que seja uma sociedade, ela expressa gostos caracteristicos e convencio-
nados de cada povo, sem perder a esséncia estética ligada a beleza, fato que prova a universali-
zacdo da Arte. A composicao dos sentidos se da por meio da leitura das formas, sons, da maneira
como as pessoas se relacionam e transitam no espaco e de tudo que se sucede a sua volta.

Sobre os contetidos, com base nos Parametros Curriculares Nacionais para a disciplina de
Artes (1998, p. 52) € importante destacar que:

Mao devem se tornar contelidos de controle ideclogico ou comportamental na escola. Ao
contrario, sao contelidos e temas ligados a postura do aluno em relagio a guestdes sociais,
relagbes intersubjetivas na aprendizagem, primordialmente ligados aos sentimentos huma-
nos que, articulados aos conceitos e demais contelido da area de Arte, humanizam as agdes
de aprender.

Quando se estuda Arte é possivel entender a histéria de um povo. Da mesma forma que a
expressao cultural é transcrita na literatura, que nao deixa de ser uma forma de arte, nas artes plas-
ticas, por exemplo, a pintura e a escultura, também tém o poder de revelar a sociedade passada, os
acontecimentos do presente e os anseios e incertezas do futuro. Esse feito s6é foi possivel porque
grandes artistas deixaram registrados em suas obras fatos da vida cotidiana e seus sentimentos
perante um mundo cheio de davidas, que desde outrora desestabiliza a humanidade. As obras tra-
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zem inumeros temas, no entanto, para este estudo, como explicagao de arte, a prépria construcao
do Manga & uma forma de representacac das artes plasticas.

Quando se fala em arte, o proprio género textual manga carrega consigo caracteristicas
elementares da arte em geral para a sua composicdo. Na obra TMJ, a arte encontra-se misturada.
A comecar pelos tragos niponicos, cores, formatos, disposicio dos quadros, posicionamento dos
baloes, frases de efeito etc, Todos os elementos sdo estilizados e artisticamente fazem inferéncias
as artes.

Fonte: Turma da Ménica Jovem - Ed.01, 2008.

A disciplina que completa essa grande area do conhecimento & a Educacao Fisica.

A Educacdo Fisica abrange um amplo campo de atuacao. A fundamental fungéo da disciplina
e o dinamismo humano, mais especificamente, cuida do engajamento contido na relagdo humana
com as demais areas da educagao, ou seja, a ligagao entre a evolugao fisica com a mental, social
e 0 emocional uma vez que elas vao sendo ampliadas. Ela usa a pratica fisica como meio para
educar. Atraves dessa perspectiva eficaz, tem buscado solugbes as questbes emocionais, interpes-
soais, intergrupais, desenvolvimento mental e outros efeitos ligados ao ambito intelectual, social,
emocional e estético.

Quanto ao objetivo da disciplina, em conformidade com os Parédmetros Curriculares Nacio-
nais de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias (2000, p. 33):

N&o se tem a intengdo de indicar um Gnico caminho a ser seguido pelos profissionais, mas
propor, de maneira objetiva, formas de atuagdo gue proporcionardo o desenvolvimento da
totalidade dos alunos e ndo so o dos mais habilidosos.

MNa obra TMJ preceitos oriundos da referida disciplina sao introduzidos de forma implicita e
contextualizada. Na quarta edigao, Mauricio de Sousa inseriu na historia do manga uma aventura
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em gue as personagens deveriam participar de uma competicao, Para que elas tivessem éxito na
empreitada, teriam que ter disciplina, treinamento, trabalhar em grupo e foco durante a pratica.

Segundo os PCN de Linguagens, Cadigos e suas Tecnologias (2000, p. 40):

A importancia do trabalho em grupo esta em valorizar a interagao aluno-aluno e professor-
-aluno como fonte de desenvolvimento social, pessoal e intelectual, Situagdes de grupo exi-
gem dos alunos a consideracao das diferengas individuais, respeito a si e aos outros, Trazer
contribuicfes para o cumprimento das regras estabelecidas s8o afitudes que propiciam a
realizacdo de tarefas conjuntas.

Através das informagtes supracitada, entende-se que a obra de Mauricio de Sousa abrange

a disciplina de Educacao Fisica, nao pela pratica literal, mas pelo exemplo apresentado e justifica-

do no proprio PCN ao destacar as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em Educa-
cao Fisica (2000, p. 42);

Compreender o funcionamento do organismo humano, de forma a reconhecer e modificar as

atividades corporais, valorizando-as como recurso para melhoria de suas aptiddes fisicas.

Desenvolver as nogbes conceituais de esforgo, intensidade e frequéncia, aplicando-as em

suas praticas corporais. Refletir sobre as informagdes especificas da cultura corporal, sendo

capaz de discerni-las e reinterpretd-las em bases cientificas, adotando uma postura auténo-

ma na selegdo de atividades e procedimentos para a manutengio ou aguisi¢do da satde.

Assumir uma postura ativa, na pratica das atividades fisicas, e consciente da importancia
delas na vida do cidadao.

A dltima abordagem ligada essa grande area do conhecimento, Linguagens, Codigos e suas
Tecnologias, trata-se da Informatica.

A informatica € uma tecnologia que foi desenvolvida para realizar contas rapidas e precisas
sobre grande volume. Revelou-se com o propdsito de auxiliar as industrias e estabelecimentos
comerciais.

Apesar de ter surgido para a finalidade acima citada, atualmente, a informatica ampliou o seu
campo de atuacao, estendendo-se para diferentes areas econémicas. Esse progresso influenciou
também o setor educacional. A informatica emerge como ferramenta tecnolégica e comunicacional
que tem se agregado a atividade escolar em todos os niveis de ensino.

As novas tecnologias de informagao e comunicagao impulsionam a transformacao do meto-
do de ensino e de aprendizagem cujos resultados sao auspiciosos em termos de avangos educa-
cionais e estio estreitamente ligados a ideia da utilizacao tecnologica a servigo da independéncia
humana, do desenvolvimento criativo, da autocritica, da autossuficiéncia e da liberdade responsa-
vel.

A informatica ndo é propriamente uma disciplina, de acordo os PCN de Linguagens, Cadigos
e suas Tecnologias (2000, p. 58):

O objetive da inclusdo da informatica como componente curricular da area de Linguagens,
Codigos e Tecnologias é permitir o acesso a todos os que desejam torna-la um elemento
de sua cultura, assim como aqueles para os quais a abordagem puramente técnica parece
insuficiente para o entendimento de seus mecanismos profundos. Como a mais recente das
linguagens, ndo substitui as demais, mas, ao contrario, complementa e serve de arcabougo
tecnolégico para as varias formas de comunicagao tradicionais.
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Apesar de a proposta ser em tese um meio para a inclusao digital, ndo séo todas as esco-
las que participam do projeto, em alguns casos por falta de estrutura ou por falta de interesse dos
governantes. Sobretudo, mesmo aquelas que sao privilegiadas sofrem com a falta de manutencao.

O mundo esta em constante transformacao, por isso é fundamental que o estudante ven-
¢a as barreiras ideologicas, culturais e comerciais. A informatica nao deve ser vista para o jovem
apenas como instrumento de aprendizagem, mas tambem como um conhecimento essencial para
o0 ingresso ao mercado de trabalho, bem como para o desenvolvimento individual e interpessoal.

Em resumo, a informatica estd entrelagada na sociedade do século XXl e inclui-la como
componente curricular da area de Linguagens, Cadigos e suas Tecnologias mostra a preocupagao
em se ter estudantes aptos para atuar no mundo tecnolégico e cientifico, encurtando a distancia
que ha entre a escola e a realidade.

A partir da fundamentacao sobre a importancia da informatica no ambiente escolar, € possi-
vel justificar na seguinte imagem como o mote foi inserido no manga TMJ.

Na obra TMJ, terceira edigdo, faz-se mengao a varias palavras e siglas proprias da lingua-
gem digital. Por exemplo, WWW, KBPS, HTML e HTTP sao protocolos das paginas e conexoes da
internet. Quando se navega na internet alguns desses protocolos nao sao visiveis, pois eles estao
embutidos nos comandos que o usuario faz para acessar as paginas da web. Nao basta ter acesso
a internet para saber essas nomenclaturas, se um estudante leigo nessa area do conhecimento,
por exemplo, se deparar com a linguagem apresentada pelo Manga, ele nao entendera esse campo
lexical. Outros vocabulos, nesta mesma pagina da histéria em quadrinho, também sao remetidos a
linguagem digital. E o caso de Blog, nome do personagem da Turma da Ménica e um tipo de diario
digital, o famoso e-mail, correio eletrdnico e do GPS, sistema de localizacio. A referéncia ocorre
ainda quando a palavra carregada, geralmente usada para expressar a lentiddo que ocorre no
processamento de dados digitais, & usada com a mesma ideia semantica, mas para representar o
transito lento nas vias, resultante do acumulo de veiculos.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O género textual histdria em quadrinhos nem sempre foi prestigiado no ambito académico.
Era tido como um subgénero textual, mas que aos poucos foi ganhado seu espago, inclusive foi in-
corporado no contexto escolar. Os quadrinhos favorecem o desenvolvimento de maneira diferente
de olhar e pensar a realidade. Trabalhar com histérias em quadrinhos na escola exige que se estu-
de o género a fim de se apropriar da linguagem e percepgao de suas possibilidades comunicativas.
O professor precisa ser criterioso na escolha de narrativas em quadrinhos que serdo trabalhadas
em sala de aula, assim como se deve ser criterioso com a escolha de qualquer artefato cultural
produzido pela complexidade humana.

O educador precisa estar consciente da concepgao pedagodgica que defende, dos valores
que norteiam o seu trabalho, do projeto pedagogico da escola na qual trabalha, pois, a partir dai a
escolha ou criagao com os quadrinhos podera ser feita com maior pertinéncia.
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Atualmente ha muitos materiais impressoes e na internet, que favorecem uma formacgéo
adequada dos professores para trabalhar com histérias em quadrinhos na educacgao. Existem su-
portes que facilitam a atualizagao continua de professores, Para que se tenha éxito trabalhando
com o género textual guadrinhos, os professores precisam se apropriar de todos os processos que
envolvem o género.

Por fim, de acordo com os estudos realizados, varios fatores indicam que a valorizacao dos
quadrinhos no contexto escolar abriu possibilidades tornando-se um facilitador da mediacao do
conhecimento. Diversos assuntos podem ser trabalhados com os estudantes e forma ludica, ofe-
recendo as discentes uma linguagem mais proxima do contexto vivenciado por eles. Outrossim, o
género quadrinho ajuda o aluno despertar o prazer pela leitura.

Turma da Ménica Jovem & apenas um exemplo de como trabalhar historia em quadrinho de
forma enriquecedora.

REFERENCIAS

.Os géneros do discurso. In: Estética da criacao verbal. Trad. Maria Ermantina Galvao
G. Pereira. Sao Paulo: Martins Fontes, 2000.

BECHARA, Evanildo. Gramatica Escolar da Lingua Portuguesa. Rio de Janeira: Nova Fronteira,
2010.

BRASIL. Estatuto da Crianga e do Adolescente. Lei Federal n® 8069/96, Brasilia: 1990.

.Senado Federal. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional: n® 5.692/71. Bra-
siha: 1971.

.Senado Federal. Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional: n® 9394/96. Bra-
silia: 1996.

.Educacdao Ambiental. Lei Federal n°® 9795/99. Brasilia, 1999.

106



- = T e R S e s e ) b HYD
i B Revisig (zesi0o & tducogto = Agosto £U24 Augosto AU

.Parametros Curriculares Nacionais (PCN). Bases Legais. Ensino Fundamental. Bra-
silia: MEC/SEF, 2000.

.Parametros Curriculares Nacionais (PCN). Lingua Portuguesa. Ensino Fundamental.
Brasilia: MEC/SEF, 2000.

.Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN). Lingua Portuguesa. Ensino Médio. Brasi-
lia: MEC/SEF, 2000.

.Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagao Basica. Brasilia: MEC, 2013.

FAZENDA, Ivani Catarina Arantes. A pesquisa em educacgao e as transformagdes do conheci-
mento. Campinas: Papirus, 2005.

. Didatica e interdisciplinaridade. Campinas: Papirus, 1998.

. Interdisciplinaridade: historia, teoria e pesquisa. Campinas: Papirus, 1994.

. Interdisciplinaridade: qual o sentido? Sao Paulo: Paulus, 2003.

. Metodologia da pesquisa educacional. Sao Paulo: Cortez, 1989.

GADOTTI, Moacir. Interdisciplinaridade: atitude e método. Sdo Paulo: Instituto Paulo Freire.
Disponivel: <www.paulofreire.org>. Acesso em: 06 jul. 2016.

GADOTTI, Moacir e BARCELOS, Eronita Silva. Construindo a escola cidada no Parana. Brasilia:
MEC (Cadernos Educacao Basica), 1993.

107



B B Revisto Gestao & Educogio - Agosto 2024 Agosto 2024

GOLDMAN, Lucien. Dialéetica e cultura. Rio de Janeirc; Paz e Terra, 1979,

JAPIASSU, H. Interdisciplinaridade e patologia do saber. Rio de Janeiro: Imago, 1976.
GUYQOT, D. Q. A histéria em quadrinhos. Sao Paulo: Edigbes Loyola, 1994.

KLEIN, Julie Thompson. Ensino interdisciplinar: didatica e teoria. In: FAZENDA, Ivani (Org.). Dida-
tica e interdisciplinaridade. Campinas: Papirus, 1998.

LENOIR, Yves. Didatica e interdisciplinaridade: uma complementaridade necessaria e incon-
tornavel. In: FAZENDA, Ivani (Org.). Didatica e interdisciplinaridade. Campinas: Papirus, 1998.

MARCUSCHI, L. A. Géneros Textuais: definigao e funcionalidade. In: DIONISIO, A.; MACHA-
DO, A.; BEZERRA, M. {org.). Géneros Textuais e Ensino. Rio de Janeiro: Lucerna, 2000.

MORIN, Edgar. Educacao e complexidade, os sete saberes e outros ensaios. Sio Paulo: Cor-
tez, 2005.

NICOLESCU, Basarab. Um novo tipo de conhecimento — transdisciplinaridade. In: NICOLES-
CU, Basarab et al. Educagéo e transdisciplinaridade. Tradugao de Judite

RAMOS, Paulo. A leitura dos quadrinhos. Sao Paulo: Contexto, 2016.

. Historias em quadrinhos: um novo objeto de estudos, 2006. Disponivel em:
<http: rg.br/ linguisticosedi anteriores4 lica-e -2006sistem
pdf=, Acesso 20 jul. 2024,

108



1] A

. i a L= o . LT, "
[t Kevisia (zesido & cducogio = Agosto £U724 Aogosto AU

NOGUEIRA, Nilbo, R.. Pedagogia dos Projetos: uma jornada interdisciplinar ruma ao desen-
volvimento das multiplas inteligéncias. Sao Paulo: Erica, 2001,

PIAGET, Jean. Para onde vai a educagao? Rio de Janeiro: José Olympio, 1973.

SANTOME, J. T. Globalizagao e interdisciplinaridade. Porto Alegre: Artmed, 1998.

SOUSA, Mauricio. Turma da Monica Jovem. 00 ed. Sdo Paulo: Panini, 2008.

SOUSA, Mauricio. Turma da Ménica Jovem. 01 ed. S3o Paulo: Panini, 2008.

.Turma da Ménica Jovem. 03 ed. Sao Paulo: Panini, 2008.

.Turma da Ménica Jovem. 04 ed. Sdo Paulo: Panini, 2008.

THIESEN, J. da S. A interdisciplinaridade como um movimento articulador no processo ensi-
no-aprendizagem. Rev. Bras. Educ. [on line]. Vol.13, n.39, p. 545-554, 2008. Disponivel em <htip.//
WWW.Scie /pdfirbedu/v13n39/10.pdf>. Acesso 20 jul. 2024.

VYGOTSKY, L.S.Thinking and speech. Em, R. Rieber and A. Carton (Orgs.) The Collected Works
of L.3, 1987.

108



