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RESUMO

Para a realizac&o desta pesquisa, o instrumento utilizado foi o método bibliografico, com o objeti-
vo de verificar a possibilidade do uso de jogos pedagdgicos no ensino , para que o conhecimento
transmitido em sala de aula torne-se mais eficaz, mostrando que pode contribuir no processo de
ensino e no desenvolvimento intelectual e fisico do aluno e identificar as potencialidades e limites
dos jogos, além de ser uma ferramenta motivacional e de autovalor educacional.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos pedagodgicos; Ensino; Ludicidade.

INTRODUGCAO

Para melhorar a compreenséao e aprendizado dos alunos e desenvolver habilidades e atitu-
des e a0 mesmo tempo inovar no ensino, e dessa forma foi visto os potenciais e limitagées, como
aplica-lo e o que pode trazer ao ensino quando falamos em jogos, temos de levar em consideragao
o nivel de conhecimento, a dindmica de funcionamento e o grau de utilidade que esse jogo vai-
proporcionar aos alunos e nao apenas aplica--Il6s como um passatempo para distracao, ele € um
estimulo, que causa uma compreensao e desenvolvimento intelectual e fisico quando aplicado com
uma intengcéo desenvolve um gosto por aprender.

O jogo é colocado como um recurso pedagogico, pois essa estratégia faz com que o aluno
use tanto a teoria como a pratica e estude de forma atraente divertida e descontraida, assim sem
perceber ele se desenvolve, fica mais criativo, espontaneo e o prazer de estudar; aspectos esses
que o professor de ndo pode ignorar e deve aproveitar empregando-o em um conteudo adequado,
em um lugar, situacado e matérias motivadores, principalmente em conteudo que os alunos apresen-
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tem dificuldade em aprender.

O papel do professor é essencial no planejamento e sele¢gao dos conteudos a serem traba-
Ihados por meio de jogos no contexto da sala de aula, adequando os jogos as potencialidades dos
alunos e buscando diversifica'- [6s com o objetivo de explorar suas capacidades mentais e fisicas,
também é nesse momento que o papel desempenhado pelo professor € fundamental explicando
que objetivo ndo é de ganhar ou perder, mas sim o de apreender conceitos, desenvolver habilida-
des, além da interagao social, assim, o professor pode repetir o jogo quantas vezes quiser para
assimilarem o conteudo.

DESENVOLVIMENTO

O jogo apenas tem o papel de auxiliar o professor, no processo de ensino, nesse sentido,
além de ser o comunicador do conhecimento ele incentiva o aluno na construgdo do seu conheci-
mento e quando necessario interferir, apresentando novas situacdes e reflexdes para que o aluno
tenha condi¢gbdes de caminhar sozinho os jogos sdo uma ferramenta muito inovadora e motivadora
que pode trazer contribui¢des aos alunos, escola e ajudar o professor que passam por constantes
dificuldades, principalmente em conteudos complexos na transmissdo de conhecimento de forma
atrativa.

No ato de jogar percebe-se o que constitui a crianga como um individuo complexo, incom-
pleto, cheio de potencialidades, no jogo que a crianga se socializa de forma livre e autbnoma, de-
senvolvendo o trabalho em grupo. (DOHME, 2003, p.87)

Ja para Lopez (2001, p.23) € um processo pedagdgico que alia o divertimento a aprendi-
zagem, € muito rico o desenvolvimento através do ludico, o jogo é democratico acessivel a todos,
onde estimula um grande interesse no sujeito no aprender atualmente fala-se muito da utilizagao
de jogos no ensino, entao é interessante questionar o que € jogo educativo?

E assim pode-se dizer que € a relagao entre o jogo e a educagao, onde 0 jogo se desenvolve
no ambiente escolar, sendo utilizado para abordar certos conteudos complexos, para assim facilitar
0 aprendizado desses assuntos.

E na educacdo infantil, a base da aprendizagem escolar, que aspectos determinantes na
vida escolar da crianga sao definidos, um ensino de qualidade, comprometido pela aprendizagem
solida é tarefa atribuida a escola que dentro de seus diferentes tempos e espacgos deve agregar
conceitos que promovam uma educacgao ao alcance de todos, compreendendo que esta dimenséo
€ composta pela diferenca de ritmos e estilos de aprendizagem, modos culturais diversos e condi-
¢des que podem favorecer a um quadro de ineficiéncia as demandas do ensino.

A escola juntamente a uma equipe multidisciplinar (médicos, psicélogos, assistentes sociais
etc.) precisa pensar em diferentes estratégias articuladas ao mundo particular da crianga (a fami-
lia), que venham a sanar estas dificuldades, esta ordem de procedimentos nao seja respeitada com
rigor, uma simples dificuldade, as vezes transitoria, pode transformar-se em um problema sério,
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que acarretara no fracasso escolar da crianca.

Nas palavras de Garcia (1997, p. 51): "a escola antecipa o fracasso social através de sele-
¢ao, rotulagao, discriminacao e exclusao, apesar do seu discurso democratizante.

Com trabalhos reconhecidos neste campo do conhecimento, Fonseca (1995, p. 43) e Smith
e Strick (2001, p. 15) apontam para conceitos de Dificuldades de Aprendizagem, que se coadunam,
respectivamente:

[...] uma desarmonia no desenvolvimento, normalmente caracterizada por uma imaturidade
psicomotora que inclui perturbagdes nos processos receptivos, integrativos e expressivos
da atividade simbdlica; e que traduz uma irregularidade biopsicossocial do desenvolvimento
global e dialético da crianga, que normalmente envolve na maioria dos casos: problemas de
lateralizagéo, de praxia ideo motora, deficiente estruturagdo perceptivo-motora, dificuldades
de orientacdo espacial e sucessao temporal e psicomotora, que impede a ligagao entre os
elementos constituintes da linguagem e as formas concretas de express&o que os simboli-
zam.

[...] dificuldades de aprendizagem refere-se ndo a um Unico disturbio, mas a uma ampla
gama de problemas que podem afetar qualquer area do desempenho académico. Raramen-
te, elas podem ser atribuidas a uma Unica causa: muitos aspectos diferentes podem prejudi-
car o funcionamento cerebral, e os problemas psicolégicos destas criangas frequentemente
sao complicados, até certo ponto por seus ambientes domésticos e escolares.

E nesta fase que a crianca esta construindo as bases cognitivas e emocionais do desen-
volvimento, como a coordenagado motora fina, orientagcao espacial, comportamentos sociais de or-
ganizagao pessoal, respeito ao proximo, limites, responsabilidades e independéncia, entre outras
caracteristicas determinantes para uma formagao e aprendizagem equilibradas, e que, por isso,
requer uma atencao criteriosa.

Para Friedman (1996, p.20), o jogo € um “quebra-cabeg¢a”, mas uma atividade para meios
de socializagao para a crianga. o jogo € o resultado de interagdes linguisticas e a¢des ludicas, que
resultam em prazer, divertimento e liberdade, com um sistema de regras claras e explicitas e que
tenham um lugar onde possa agir.

O autor Huizinga (1971), diz que o jogo veio antes da cultura, € o alicerce do pensamento,
capacita o individuo a se conhecer, através das experiéncias que o jogo oferece, esses autores atri-
buem ao jogo, um papel preponderante do ponto de vista cultural e na psicologia, pois surge para
equilibrar o afetivo e mental, para o desenvolvimento do individuo, pode-se concluir que se trata de
um conceito amplo acrescentando algumas dificuldades em defini-lo.

Segundo Ausubel (1978, p.41), o aluno tem a possibilidade de aliar o novo conteudo a sua
estrutura cognitiva, tornando-a mais rica e permitindo que seja usado em outros aprendizados, des-
ta forma, relembrara o que aprendeu e o aluno usa as suas vivéncias e interesses como uma forma
de ajudar a reter conhecimento o jogo faz com que o aluno se interesse pelo conteudo, convida-o
a se conhecer, a fortalecer sua personalidade, além de ser um instrumento pedagogico e uma ne-
cessidade para as criangas. (Valentim, 2002)

Para o autor Piaget (1975), o jogo elabora o conhecimento, através do prazer, o que € um
estimulo para o aprendente, a melhorar sua inteligéncia, iniciativa, individualidade, autonomia e
curiosidade, ou seja, uma 6tima estratégia para o professor outro aspecto interessante € a visao de
Dohme (2003), onde diz que nao importa o grau de dificuldade do jogo, ele sempre vai promover

78



Revista Gestdo & Educagdo - Seftembro 2024 Setembro 2024

um sentido critico no aprendente

Segundo Kishimoto (1997, p.45), jogo pode ser interpretado de varias formas, como jogo
politico, faz-de-conta (forte presenca do imaginario), no jogo de xadrez (regras padronizadas) o
jogo combina espacgo e tempo, € considerada uma atividade incerta, porque nao se tem a certeza
do resultado, improdutivo, pois ndo gera ganhos e com regras, ficticio, pois trabalha com o irreal,
ludico, divertido, alegre. (MALEY E DUFF, 1986, p.6)

Para uma atividade para meios de socializagdo para a crianga. o jogo € o resultado de in-
teragdes linguisticas e acgdes ludicas, que resultam em prazer, divertimento e liberdade, com um
sistema de regras claras e explicitas e que tenham um lugar onde possa agir o0 jogo veio antes da
cultura, € o alicerce do pensamento, capacita o individuo a se conhecer, através das experiéncias
que o jogo oferece, esses autores atribuem ao jogo, um papel preponderante do ponto de vista
cultural e na psicologia, pois surge para equilibrar o afetivo e mental, para o desenvolvimento do
individuo, pode-se concluir que se trata de um conceito amplo acrescentando algumas dificuldades
em defini-lo.

O aluno tem a possibilidade de aliar o novo conteudo a sua estrutura cognitiva, tornando-a
mais rica e permitindo que seja usado em outros aprendizados, desta forma, relembrara o que
aprendeu e o aluno usa as suas vivéncias e interesses como uma forma de ajudar a reter conheci-
mento o jogo faz com que o aluno se interesse pelo conteudo, convida-o a se conhecer, a fortalecer
sua personalidade, além de ser um instrumento pedagdgico e uma necessidade para as criangas.
(Valentim, 2002)

Para o autor Piaget (1975), o jogo elabora o conhecimento, através do prazer, o que € um
estimulo para o aprendente, a melhorar sua inteligéncia, iniciativa, individualidade, autonomia e
curiosidade, ou seja, uma 6tima estratégia para o professor outro aspecto interessante é a visao de
onde diz que nao importa o grau de dificuldade do jogo, ele sempre vai promover um sentido critico
no aprendente.

CONSIDERAGOES FINAIS

O jogo € uma ferramenta eficiente para ser aplicada no ensino, onde o professor deve ser o
mediador na pratica do jogo para que ele tenha objetivos e estratégias, até cientificas para que os
alunos consigam compreender assuntos complexos, visto que o jogo ajuda ndo apenas na fixagao
de conteudo, mas também no desenvolvimento fisico e emocional, comportamento e interagao so-
cial, além de preencher a lacuna que ha no ensino, que é o gosto pelo estudo, através do prazer.

Uma alternativa viavel para melhorar a interacdo do aluno com o conteudo estudado em
sala de aula, possui um alto valor motivacional e um forte aumento da atividade mental do aluno,
além de adquirir habilidades como: raciocinio légico, observagédo, cooperagao e atengédo que serao
utilizados por toda a sua vida.

Mas é necessario que os docentes tenham um lugar adequados para as praticas ludicas,
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para que leve a aprendizagem, mas devem-se programar antes, pensar qual o objetivo, o que que-
rem que aconteca na pratica, quem vai aplicar, como vai acontecer, como vai avaliar, para saber se
esta dando certo.

Ainteragao entre professores e alunos na sala de aula, mas trata de mostra o0 modo de vida
das sociedades e 0s seus espacgos e procura responder as questdes que o homem levanta sobre
meio fisico e humano, além de se dedicar ao conhecimento de regides e lugares e a compreensao
de documentos cartograficos e fazer que todo esse conteudo seja aprendido, fixado e compreendi-
do, e a abordagem ludica através de jogos facilita muito o processo de aprendizagem.

Conclui-se que os jogos, sdo um recurso inovador e que pode preencher as lacunas do
ensino e que exerce um papel de auxiliador para o professor e de desenvolvimento de todos os
aspectos do aluno, fazendo com que esse construa o seu préprio saber, principalmente no campo
da alfabetizagao.

REFERENCIAS

BERTOLDI, M. Jogos na educacgao e no consultorio. Publicado em 2003. Disponivel em: <http://
www.psicopedagogia.com.br/entrevistas>. Acesso 15 ago. 2024

BROUGERE, G. Jogo e Educacgao. Tradugao Patricia Chittoni Ramos. Porto Alegre: Artes Médi-
cas, 1998.

DOHME, Vania. Atividades ludicas na educac¢ao: o caminho de tijolos amarelos do aprendi-
zado. Petropolis, RJ: Vozes, 2003.

FERRAN, Pierre, MARIET, Francois, PORCHER, Louis. Na Escola do Jogo, Lisboa: Editorial Es-
tampa, 1979.

FREIRE, Joao Batista (2005). A inteligéncia em jogo no contexto da educacao fisica escolar.
Lisboa, Adonis Marcos.Motriz, v. 11, n 2, p. 121-130.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: Saberes necessarios a pratica educativa. Sdo Pau-

lo: Paz e Terra. p.65, 2005.
80



Revista Gestdo & Educagdo — Setembro 2024 Setermbro 2024

FRIEDMAN, Adriana. Brincar: Crescer e aprender — O resgate do jogo infantil. Sdo Paulo: Mo-
derna, 1996.

HUIZINGA, J. O jogo como elementos da cultura. Sao Paulo, 1971.

KISHIMOTO, T.M. Construir brinquedos e organizar espago de brincadeiras com parte inte-
grante do projeto pedagoégico. Sao Paulo. LABRIMP/Fundagdo ORSA, 1997.

LOPES, M. da G. Jogos na Educacao: criar, fazer e jogar. 4° Edicao revista, Sdo Paulo: Cortez,
2001.

PERRENOUND, P. Avaliagao: da exceléncia a regulagao das aprendizagens. Entre duas LAgi-
cas. Editora: Porto Alegre. 1999.

PIAGET, Jean. Psicologia e pedagogia: a resposta do grande psicélogo aos problemas do
ensino. S/L. Forense universitaria, 1975

SOARES, M.H.F.B. Jogos e atividades ludicas no ensino de quimica: teoria, métodos e apli-
cagoes. Em: Departamento de quimica da UFPR (Org), Anais, XIV Encontro Nacional de Ensino
de Quimica, 2008.

ZABALZA, Miguel. A Planificagcao e Desenvolvimento Curricular na Escola. Porto: Edi¢oes
ASA, 1992,

81



