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RESUMO

O jogo € uma atividade natural na evolugédo dos processos psicolégicos basicos, além de ser um
objeto sociocultural em que a matematica esta diretamente envolvida. Quando uma crianga brinca,
demonstra prazer em aprender e tem oportunidade de lidar com suas pulsdes em busca da satisfa-
¢ao de seus desejos. Ao vencer as frustragdes aprende a agir estrategicamente diante das forgas
que operam no ambiente e reafirma sua capacidade de enfrentar os desafios com seguranca e
confianga. A aplicacdo dos jogos em sala de aula surge nesse contexto, como uma oportunidade
de socializagao entre os alunos, busca a cooperagdo mutua e participagao da equipe na busca in-
cessante de elucidar o problema proposto pelo professor. Por meio dos jogos, temos a possibilidade
de abrir espaco para a presenca do ludico na escola, ndo sé como sinbnimo de recreacao e entrete-
nimento, mas utilizando os jogos como fonte de recursos valiosos na exploracéo e experimentagao
de diferentes situacdes ludicas que desenvolvam a criatividade, a iniciativa e a intuicdo, enfim, o
prazer, elemento indispensavel para que ocorra aprendizagem significativa. Ensinar matematica é
desenvolver o raciocinio l6gico, estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade
de resolver problemas, elementos intrinsecos ao jogo e que o tornam grande aliado do professor
nesse processo de estimulador e incentivador de experiéncias significativas.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos; Jogos Educativos; Matematica.

INTRODUGAO

O presente trabalho apresenta as contribuigdes dos jogos enquanto recursos pedagoégicos
para estimular e desenvolver situacdes, exploracdes e experiéncias significativas que contribuirao
nos processos de aprendizagem.

A questao de pesquisa que se pretende responder € a seguinte: De que maneira o jogo pode
favorecer a aprendizagem?

Desta forma, o objetivo geral do trabalho é analisar as contribuicées dos jogos como f
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ferramenta pedagdgica no ensino da Matematica.

Os objetivos especificos sdo os seguintes:

° Apresentar os jogos como ferramenta de desenvolvimento das aprendizagens;
° Apresentar a importancia dos jogos no ensino da Matematica;
° Relacionar os jogos com os contextos educativos;

Assim sendo, este trabalho se justifica porque pretende analisar o jogo como ferramenta
pedagdgica potente e estimulante de experiéncias e exploragdes no ensino-aprendizagem da Mate-
matica.

Este estudo trata-se de uma pesquisa bibliografica e foram utilizados métodos de analise em
discussoes tedricas, por meio de pesquisa bibliografica.

0S JOGOS COMO FERRAMENTA DE DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM

O jogo nao é simplesmente um “passatempo” para distrair os alunos, ao contrario, correspon-
de a uma profunda exigéncia do organismo e ocupa lugar de extraordinaria importancia na educa-
cao escolar. Estimula o crescimento e o desenvolvimento, a coordenagdo muscular, as faculdades
intelectuais, a iniciativa individual, favorecendo o advento e o progresso da palavra. Estimula a ob-
servar e conhecer as pessoas e as coisas do ambiente em que se vive.

Por intermédio do jogo o individuo pode brincar naturalmente, testar hipoteses, explorar toda
a sua espontaneidade criativa. O jogar € essencial para que a crianga manifeste sua criatividade,
utilizando suas potencialidades de maneira integral. E somente sendo criativo que a crianga desco-
bre seu préprio eu.

A aplicagao dos jogos em sala de aula surge como uma oportunidade de socializagédo entre
os alunos, busca a cooperagao mutua, participagdo da equipe na busca incessante de elucidar o
problema proposto pelo professor. Mas para que isso aconteca, o educador precisa de um plane-
jamento organizado e um jogo que incite o aluno a buscar o resultado, ele precisa ser interessante,
desafiador, além de estar envolto num contexto familiar e de vivéncias da turma.

A IMPORTANCIA DO JOGO NO ENSINO DA MATEMATICA

Das situagdes académicas, provavelmente a mais produtiva € a que envolve o jogo, quer
na aprendizagem de nogdes, quer como meios de favorecer os processos que intervém no ato de
aprender e nao se ignora o aspecto afetivo que, por sua vez, se encontra implicito no préprio ato de
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jogar, uma vez que o elemento mais importante € o envolvimento do individuo que brinca.A
atividade ludica é, essencialmente, um grande laboratério em que ocorrem experiéncias inteligentes
e reflexivas e essas experiéncias produzem conhecimento.

O jogo desempenha um papel importantissimo na educagao Matematica. “Ao permitir a mani-
festacdo do imaginario infantil, por meio de objetos simbdlicos impostos intencionalmente, a fungéo
pedagogica subsidia o desenvolvimento integral da crianga” (KISHIMOTO, 1994, p. 22). Por intemé-
dio do jogo, temos a possibilidade de abrir espago para a presenga do ludico na escola, ndo sé como
sinbnimo de recreagao e entretenimento. Muito mais do que um simples material instrucional, ele
permite o desenvolvimento da criatividade, da iniciativa e da intui¢gdo, enfim, do prazer, elemento in-
dispensavel para que ocorra aprendizagem significativa. Ensinar matematica € desenvolver o racio-
cinio légico, estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de resolver proble-
mas. Professores enquanto educadores matematicos, devem procurar alternativas para aumentar a
motivagao para a aprendizagem, desenvolver a autoconfianga, a organizagao, concentragao, aten-
¢ao, raciocinio logico-dedutivo e o senso cooperativo, desenvolvendo a socializagdo e aumentando
as interagdes do individuo com outras pessoas. Os jogos, se convenientemente planejados, sdo um
recurso pedagogico eficaz para a construgdo do conhecimento matematico.

Quando uma crianga brinca, demonstra prazer em aprender e tem oportunidade de lidar com
suas pulsdes em busca da satisfagdo de seus desejos. Ao vencer as frustragdes aprende a agir es-
trategicamente diante das forgcas que operam no ambiente e reafirma sua capacidade de enfrentar
os desafios com seguranga e confianga.

Souza (2002), expressa a importancia de se trabalhar com o jogo na sala de aula dizendo
que:

A proposta de se trabalhar com jogos no processo ensino aprendizagem da Matematica
implica numa opc¢éao didatico metodoldgica por parte do professor, vinculada as suas con-
cepcdes de educacgao, de Matematica, de mundo, pois é a partir de tais concepgdes que se
definem normas, maneiras e objetivos a serem trabalhados, coerentes com a metodologia
de ensino adotada pelo professor. (p. 132)

O ensino da Matematica deve respeitar e estimular a construgcdo do conhecimento pelo
educando ao invés de ser interiorizado “através de exercicios individuais e informagdes vindas do
professor e dos objetos em si” (KAMII; DECLARK, 1999, p.15). Assim deve-se propor situagoes
interessantes e envolventes durante as aulas de Matematica para chamar a atencido do discente
despertando o gosto pela pesquisa e estudo.

Os jogos apresentam-se como uma possibilidade mediadora no processo de aprendizagem
exigindo e desenvolvendo habilidades, competéncias e atitudes diferenciadas de alunos e professo-
res, de acordo com conceitos apresentados por Perrenoud acerca de competéncias e habilidades
(1993). Tendo os jogos como mediagcédo, desmodelizam-se os papéis, desarticulam-se as certezas
e instala-se uma interatividade de novo tipo, mais proxima de atitudes como dialogo, comunicagao
necessaria e insubstituivel e produgao mais autoral de textos.

Essa visédo € reforgcada sob uma perspectiva de aprendizagem ativa e critica, quem joga
aprende a experimentar o mundo de uma nova maneira; ganha potencial para se juntar e colaborar
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em um novo grupo de afinidade; desenvolve recursos para futura aprendizagem e resolucao
de problemas e aprendendo como pensar dentro de um dominio especifico com linguagem espe-
cifica, um dominio semiaético.

Os jogos na educagao sao de extrema importancia, e podemos constatar sua relevancia ao
analisarmos seu papel socializador, pois brincando e jogando a crianga estabelece vinculos sociais,
ajusta-se ao grupo e aceita a participagdo de outras criangas com os mesmos direitos. Obedece
as regras tragadas pelo grupo, como também propde suas modificagcées. Aprende a ganhar, mas
também a perder. Na experiéncia ludica, a criang¢a, assim como o adulto, cultiva a fantasia, vivencia
a amizade e a solidariedade, tragos fundamentais para se desenvolver uma “cultura solidaria” na
sociedade.

OS JOGOS EDUCATIVOS

De uma forma geral, os jogos fazem parte da nossa vida desde os tempos mais remotos,
estando presentes ndo s6 na infancia, mas como em outros momentos. Os jogos podem ser fer-
ramentas instrucionais eficientes, pois eles divertem enquanto motivam, facilitam o aprendizado e
aumentam a capacidade de retencao do que foi ensinado, exercitando as fungdes mentais e intelec-
tuais do jogador.

Além disso, também permitem o reconhecimento e entendimento de regras, identificacao dos
contextos que elas estdo sendo utilizadas e invencédo de novos contextos para a modificagdo das
mesmas. Jogar é participar do mundo de faz de conta, dispor-se as incertezas e enfrentar desafios
em busca de entretenimento. Através do jogo se revelam a autonomia, criatividade, originalidade e
a possibilidade de simular e experimentar situagdes perigosas e proibidas no nosso cotidiano.

Quando motivadores do processo de aprendizagem, eles podem ser definidos como jogos
educacionais. Contudo, ha ainda muita discussao sobre 0 que sdo jogos educacionais. Dempsey,
Rasmussem e Luccassen (1996) citados por Botelho (2004) definem que os jogos educacionais “se
constituem por qualquer atividade de formato instrucional ou de aprendizagem que envolva compe-
ticdo e que seja regulada por regras e restricoes”.

Existem diferentes tipos de jogos, que sao classificados de acordo com seus objetivos, tais
como jogos de acgdo, aventura, cassino, logicos, estratégicos, esportivos entre outros. Alguns des-
ses tipos podem ser utilizados com propdsitos educacionais, conforme destacamos:

. Acéo — os jogos de agao podem auxiliar no desenvolvimento psicomotor da crianga, desen-
volvendo reflexos, coordenagao olho-méao e auxiliando no processo de pensamento rapido frente
a uma situagao inesperada. Na perspectiva instrucional, o ideal € que o jogo alterne momentos de
atividade cognitiva mais intensa com periodos de utilizagdo de habilidades motoras.
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. Aventura — os jogos de aventura se caracterizam pelo controle, por parte do usuario,do am-
biente a ser descoberto. Quando bem modelado pedagogicamente, pode auxiliar na simulagao de
atividades impossiveis de serem vivenciadas em sala de aula, tais como um desastre ecoldgico ou
um experimento quimico.

. Légico — os jogos légicos, por definicao, desafiam muito mais a mente do que os reflexos.
Contudo, muitos jogos logicos sdo temporalizados, oferecendo um limite de tempo dentro do qual
o usuario deve finalizar a tarefa. Aqui podem ser incluidos classicos como xadrez e damas, bem
como simples caga-palavras, palavras-cruzadas e jogos que exigem resolugdes matematicas.

. Estratégicos — os jogos estratégicos se focam na sabedoria e habilidades de negécios do
usuario, principalmente no que tange a construgcao ou administragao de algo. Esse tipo de jogo pode
proporcionar uma simulagdo em que o usuario aplica conhecimentos adquiridos em sala de aula,
percebendo uma forma pratica de aplica-los.

Os jogos com regras séo importantes para o desenvolvimento do pensamento l6gico, pois a
aplicacao sistematica das mesmas encaminha a dedugdes. Sdo mais adequados para o desenvolvi-
mento de habilidades de pensamento do que para o trabalho com algum conteudo especifico. As re-
gras e os procedimentos devem ser apresentados aos jogadores antes da partida e preestabelecer
os limites e possibilidades de ag&o de cada jogador. A responsabilidade de cumprir normas e zelar
pelo seu cumprimento encoraja o desenvolvimento da iniciativa, da mente alerta e da confianga em
dizer honestamente o que pensa. Os jogos estdo em correspondéncia direta com o pensamento
matematico. Em ambos temos regras, instrugcdes, operagdes, definicdes, dedugdes, desenvolvimen-
to, utilizacdo de normas e novos conhecimentos (resultados). Dessa forma, podemos classificar os
jogos de regra em trés tipos:

. Jogos estratégicos, onde sao trabalhadas as habilidades que compdem o raciocinio légico.
Com eles, os alunos leem as regras e buscam caminhos para atingirem o objetivo final, utilizando
estratégias para isso. O fator sorte n&o interfere no resultado (podemos destacar neste grupo, os
jogos de dama e xadrez);

. Jogos de treinamento, s&o importantes para as criangas memorizarem, praticarem aquilo que
ja aprenderam. Como exemplo os caga-palavras, palavras-cruzadas, ligue os pontos, quebra-cabeca.
Neles, quase sempre o fator sorte exerce um papel preponderante e interfere nos resultados finais;

. Jogos geomeétricos, tém como objetivo desenvolver a habilidade de observagéo e o pensa-
mento légico. Com eles conseguimos trabalhar figuras geométricas, semelhanca de figuras, angulos
e poligonos.
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O uso dos jogos proporciona segundo Rego (2000, p.79), um ambiente desafiador, capaz de
“estimular o intelecto” proporcionando a conquista de estagios mais elevados de raciocinio. “Isto
quer dizer que o pensamento conceitual € uma conquista que depende ndo somente do esforco
individual, mas principalmente do contexto em que o individuo se insere que define, alias, seu ponto
de chegada. ” A utilizagao de jogos educativos no ambiente escolar traz muitas vantagens para o
processo de ensino e aprendizagem, entre elas: o jogo € um impulso natural da crianga funcionando
assim como um grande motivador; a crianga por meio do jogo obtém prazer e realiza um esforgo
espontaneo e voluntario para atingir o objetivo do jogo; o jogo mobiliza esquemas mentais: estimula
o pensamento, a ordenacgao de tempo e espago; o jogo integra varias dimensdes da personalidade:
afetiva, social, motora e cognitiva; o jogo favorece a aquisicdo de condutas cognitivas e desenvolvi-
mento de habilidades como coordenacéo, destreza, rapidez, forca, concentragao, etc.

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs (2000) sugerem o recurso dos jogos como um
dos caminhos para se “fazer Matematica” na sala de aula, ora fornecendo contextos dos problemas
ora servindo como instrumento para a construgéo de estratégias de resolu¢do de problemas, neles
€ observado que:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que estes
sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboracéo de estraté-
gias de resolugao e busca de solugdes. Propiciam a simulagéo de situagdes-problema que
exigem solugdes vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das ag¢des; possibilitam
a construgao de uma atitude positiva perante os erros, uma vez que as situagdes sucedem-
-se rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da agao, sem deixar
marcas negativas. (p.46)

CONSIDERAGOES FINAIS

O trabalho com jogos matematicos pode vir a se tornar uma alternativa para a elaboragéo de
estratégias didaticas que objetivem o desenvolvimento de habilidades, sentimentos e pensamentos
dentro de um contexto significativo e potente para a crianga.

Assim sendo, além de tornar o raciocinio lI6gico-matematico familiar ao estudante, a utilizagéao
de jogos no ensino da Matematica pode vir a ser uma ferramenta poderosa na interagao social onde
o aluno deve expressar para os outros participantes do jogo como chegou a determinada solugao,
assim como confrontar e questionar as diversas maneiras, de solucionar os problemas, utilizadas
pelos oponentes.

Ao jogar, o aluno é levado a exercitar suas habilidades mentais e a buscar melhores resul-
tados para vencer. O confronto de diferentes pontos de vista, essencial ao desenvolvimento do
pensamento l6gico, esta sempre presente no jogo, o que torna essa situagao particularmente rica
para estimular a vida social e a atividade construtiva da crianga. Assim trabalhando com jogos ma-
tematicos, temos por objetivo direcionar as situagdes de intervengao para favorecer a construgao do
conhecimento l6gico-matematico na medida em que se valorizam as observagdes interpretativas, a
avaliacao e o estabelecimento de relagdes entre as agdes produzidas e suas consequéncias.
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A ultilizagao dos jogos inseridos em meio ao contexto escolar mobliza esquemas mentais ao
estimular o pensamento, a ordenacao de tempo e espago, o jogo integra varias dimensdes da per-
sonalidade do educando afetiva, social, motora e cognitiva.

O jogo € uma forma de vinculo que une a vontade e o prazer durante a realizag&o da ativida-
de. O ensino aplicado aos meios ludicos cria ambientes singnificativos, atraentes e potentes servin-
do assim como estimulo para o desenvolvimento integral da criancga.
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