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RESUMO

O objetivo deste trabalho é apresentar uma reflexdo sobre letramento digital e a importancia do
uso das tecnologias de informagao e comunicagao na educagéao infantil, considerando que o seu
surgimento provocou mudangas em todas os campos das atividades humanas. O modelo adotado
foi a pesquisa bibliografica exploratéria realizada a partir de trabalhos ja publicados em periddicos
e anais de eventos cientificos em bases de dados consistentes e confiaveis na internet. O uso das
tecnologias digitais otimiza o nivel de conhecimento dos educandos, desenvolve e estimula o racio-
cinio logico, a interagdo e a sociabilidade, representando assim um recurso inovador, pois rompe
com os paradigmas tradicionais das aulas, despertando o interesse e colaborando para que a crianga
construa conceitos que poderao auxilia-la no processo de ensino-aprendizagem das diversas areas
do conhecimento. A analise comparativa dos trabalhos permitiu a constatacdo de que, no contexto
contemporaneo, € imprescindivel combater a exclusao digital ou o analfabetismo digital, a fim de que
se possa formar alunos protagonistas e criticos do seu contexto. O estudo permitiu concluir também
que 0 acesso a essa tecnologia favorece o letramento digital e outras aprendizagens, possibilitando
a construcéo de novos saberes e o desenvolvimento de habilidades especificas. Verificou-se tam-
bém que os docentes precisam se atualizar e repensar suas praticas, refletindo sobre o seu papel
na formacgéo de adultos capazes de modificar sua realidade.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Digitais; Educacao; Letramento Digital

LETRAMENTO, NATIVOS DIGITAIS E TECNOLOGIA DIGITAL

O presente trabalho apresenta reflexdes sobre letramento digital e o uso dos das novas tec-
nologias como recurso pedagdgico, assim como discute sua importancia na promogao de uma
aprendizagem significativa. Por meio de um levantamento bibliografico, de cunho qualitativo, foram
coletadas as informagdes e dados em diferentes fontes de pesquisa como livros, capitulos de livros,
artigos de periddicos, artigos online, eventos, teses e dissertagdes que serviram de base para a
construgdo da investigagao proposta.
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Os dados obtidos permitiram observar que os estudos sobre letramento digital, no Brasil,
ainda precisam ser mais bem estudados, embora as pesquisas sobre o tema tenham apresentado
um crescimento que nao pode ser ignorado. Considerando que as praticas de leitura e escrita séo
temas centrais dessa area e que as tecnologias digitais sdo uma demanda da sociedade contem-
poranea, o letramento digital exerce um importante papel na educagéao, que consiste em formar um
sujeito ativo e critico, capaz de responder as diferentes necessidades do meio em que vive.

A educacao contemporanea esta inserida num contexto de massificagcdo da tecnologia e
convive com o surgimento de ferramentas cada vez mais acessiveis, tornando a utilizagao destes
recursos no ambiente escolar uma necessidade. Porém, as praticas pedagdégicas estdo defasadas
em relagcao ao atual avanco cientifico e tecnolédgico, notadamente na educacéao infantil.

O letramento digital € uma realidade na vida das criangas, o que possibilita que o educador,
utilizando a tecnologia digital nas atividades escolares, crie situagbes de aprendizagem que moti-
vem e despertem o interesse, que permitam o compartilhamento de experiéncias e a interagao.

No contexto da educacgéao infantil, a atividade ludica € de grande importancia e a possibilidade
de utiliza-la no contexto digital faz dos jogos digitais uma excelente ferramenta, proporcionando uma
aprendizagem significativa e prazerosa, assim como o trabalho da coordenagao motora, o raciocinio
l6gico e a memodria, colaborando para o desenvolvimento global da crianga.

A experiéncia docente, construida no cotidiano, ndo depende apenas de conhecimentos for-
mais, mas principalmente da reflexdo acerca de suas praticas. Assim, € importante que o professor
utilize as tecnologias para trabalhar o conteudo de forma criativa e com o objetivo de transformar o
processo de ensino e aprendizagem. Para tanto, o pensamento critico é essencial, exigindo desse
profissional uma formacgao que dé suporte para os desafios da sala de aula na atualidade.

Investigar e refletir sobre este tema é relevante para demonstrar que as tecnologias digitais,
quando empregadas de forma criativa e consciente pelo educador, contribui para o desenvolvimento
da crianga, provoca novas inquietagoes sobre a melhoria da qualidade do ensino e sobre agdes que
possam contribuir para a formagéo plena dos alunos, enquanto sujeitos criticos e ativos no meio
social do qual fazem parte.

Atualmente, é quase impossivel pensar em educagao sem a utilizagao das novas tecnologias,
pois o seu valor é fundamental como ferramenta aliada aos curriculos, promovendo a participagao
ativa dos educandos nas propostas de atividades trazidas pelos professores para a sala de aula.

O LETRAMENTO DIGITAL

Embora estejamos vivendo numa época em que se fala em demasia sobre cibercultura, na-
tivos e imigrantes digitais, o contato com as tecnologias digitais dependem de uma condig&o socio-
econdmica que muitas criangas nao tém, o que torna o papel da escola fundamental na promogéao
da integracdo de criangas na sociedade de informagao.
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Segundo Soares (2004), é um equivoco dissociar alfabetizagao e letramento pois, de acordo
com as atuais concepgoes psicoldgicas, linguisticas e psicolinguisticas de leitura e escrita, a crian-
¢a, assim como o adulto analfabeto, ingressam no universo da escrita, simultaneamente, por meio
de dois processos: dominio do sistema convencional de escrita — a alfabetizacdo — e por meio do
uso competente desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas praticas sociais que utilizam a
lingua escrita — o letramento. Para a autora, a confuséao feita entre os dois conceitos vem privilegian-
do a pratica de um em detrimento do outro, o que para estudiosos da area constitui-se um equivoco.
O aspecto complementar entre ambos aponta para as praticas significativas e contextualizadas do
ensino, sem as quais a dimensao total da linguagem estaria sendo podada por um processo me-
canico de escolarizagao, excluindo todo um contexto social. Nos varios estudos ja apresentados
sobre alfabetizagao e letramento, o consenso é que, embora os conceitos sejam diferentes, ambos
se complementam.

Para Coelho (2010), letramento € uma palavra ou conceito contemporéneo na linguagem da
educacao e das ciéncias linguisticas, que surgiu em decorréncia da necessidade de caracterizar as
condutas sociais no ambito do aprendizado da leitura e da escrita e que foram ganhando maior im-
portancia a partir do momento em que a sociedade se tornou cada vez mais dependente da lingua
escrita. De acordo com as consideragdes da autora:

Esse termo vem com objetivo de ampliar o ato de alfabetizar, de inserir no ato educativo um
sentido social de aprender a ler e a escrever. Diante dessa ampliagéo, o processo de alfabe-
tizar esta além de ensinar habilidades de codificagao e decodificagdo do sistema alfabético,
abrange o dominio dos conhecimentos que permitem o uso dessas habilidades nas praticas
sociais. (COELHO, 2010, p. 79)

O avango das tecnologias, segundo Climaco e Magalhaes (2017), provocou o surgimento de
novas demandas para a educagao e, consequentemente para as praticas pedagogicas, o que levou
os sistemas de ensino a incorporarem em suas propostas e curriculos a utilizagao da linguagem di-
gital, realidade inquestionavel na vida das criangas que frequentam as escolas de educacgao infantil.

Segundo Silva (2018, p.6), € de conhecimento geral que o letramento envolve o uso social da
lingua e transcende a simples alfabetizagao restrita a aprendizagem do sistema da escrita, o que
também precisa ser considerado no letramento digital. Para o autor, “ser digitalmente letrado pres-
supde uma interac&o profunda entre o uso da lingua, a obtengao de informagao e a construgéo de
conhecimento”.

Baldo (2018) afirma que vivemos, atualmente, numa sociedade grafocéntrica-digital, dado
o impacto das novas tecnologias na escrita e na leitura. A autora defende que o letramento digital
€ mais um entre os tantos outros que fazem parte do nosso cotidiano, que a discursividade digital
influencia a vida das pessoas e que ele € empoderador, motivo pelo qual deve se inserir no contexto
escolar para enriquecer o ensino-aprendizagem.
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Nesse contexto, Moreira (2012) afirma que:

A necessidade de um individuo ser letrado digitalmente surgiu a partir da ideia de que uma
fonte digital pode gerar muitas formas de informagdes de texto, como imagens, sons etc. Por
isso, uma nova forma de alfabetizagao era necessaria com o intuito de dar sentido a essas
novas formas de apresentagdo. (MOREIRA, 2012, p. 4)

Letramento digital, para Silva (2016), é a habilidade manusear um computador de forma auto-
noma com o objetivo de ler e escrever conforme o contexto atual e apropriar-se da tecnologia digital,
0 que possibilita a construgcdo de novos conhecimentos e o desenvolvimento do senso critico.

De acordo com Emer et al (2014), o letramento digital permite que a crianga construa co-
nhecimento utilizando representagdes simbdlicas, pois possibilita a leitura de informagdes que nem
sempre estdo no formato de linguagem verbal escrita.

Considerando o conceito de letramento no contexto das tecnologias digitais, Silva (2018)
afirma que:

Neste sentido o letramento digital implica praticas de leitura e escrita diferentes das formas
tradicionais de letramento e alfabetizacdo. E preciso haver mudangas nos modos de ler e
escrever os codigos e sinais verbais € ndo verbais, como imagens e desenhos. Esta nova
forma de aprendizagem se caracteriza por ser mais dindmica, participativa, descentralizada
da figura do professor e pautada na independéncia, na autonomia, necessidades e interes-
ses de cada um dos aprendizes, que sao usuarios frequentes das tecnologias de comunica-
¢ao digital. (SILVA, 2018, p. 6)

Para Koch (2013), as transformagdes ocorridas na sociedade sao constantes, motivo pelo

qual a escola precisa se modernizar a fim de acompanhar o os avancos da tecnologia e da globali-
zacao e capacitar seus profissionais para enfrentar novos desafios.

Houve uma mudanca significativa no perfil de alunos que frequentam as instituicdes de en-
sino atualmente, os chamados nativos digitais, cujo desejo, de acordo com Siena (2018), é estar
constantemente conectados a internet e interagindo via celulares, computadores, cameras digitais e
videogames, que desafiam os discentes a procurar novos caminhos para promover a aprendizagem.

Corroborando esse pensamento, Tonéis (2015) apresenta a seguinte reflexao:

Os nativos habitam o universo digital como extensdes de sua prépria existéncia, uma vez
que nasceram imersos neste universo. Com este intuito, compreendemos que nosso mundo
vivido se transformou rapidamente dado o advento das tecnologias da comunicagao, da
transicao de cartas para e-mails e ainda mensagens instantdneas ou conversas em tempo
real. (TONEIS, 2015, p. 23)

E necessario, segundo Silva (2018, p.3), considerar o contexto aos quais as praticas de leitura
e escrita estdo associadas, assim como as habilidades individuais que demandam. De acordo com
o autor:

Deve-se reconhecer que as capacidades individuais sdo distintas e os contextos de uso da
leitura e da escrita também diferem de um individuo para outro e de uma sociedade para
outra. Esse panorama torna complexo estabelecer um conceito padrao, pois as pessoas em
diferentes lugares e em diferentes contextos politicos e culturais participam de diferentes
eventos de letramento, tornando, portanto, necessario questionar diferentes valores, tradi-
¢coes e formas de distribuicdo de poder e linguagem utilizada de formas diferentes. (SILVA,
2018, p.3)
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A educacéo, segundo Carvalho e Cornélio (2016), passa por processos continuos de trans-
formacdes que influenciam social e culturalmente por meio de ideias, valores e agdes. Por isso, é
de responsabilidade tanto dos professores como de todos os envolvidos no processo educativo a
urgente redugéo das diferengas quanto ao uso das tecnologias no contexto escolar evitando assim
a excluséo digital.

A sociedade evoluiu em virtude das transformagdes tecnoldgicas e a escola, para Cursino
(2017), deve acompanhar e se adequar a essas mudancgas, as quais impactam os varios segmentos
da sociedade. A ela cabe preparar seus alunos, especialmente as criangas, expandindo sua viséo
de mundo e integrando alunos e professores hum processo de ensino e aprendizagem significativo.

Segundo as consideragdes de Araujo (2010):

Alinguagem digital articula-se com as tecnologias eletrdnicas de informacao e comunicagéo,
englobando aspectos da oralidade e da escrita em novos contextos. A base dessa lingua-
gem séo textos em formato digital, chamados de hipertextos, a que se agregam outros con-
juntos de informacgéo na forma de blocos de textos, palavras, imagens ou sons, cujo acesso
se da através de referéncias especificas denominadas hiperlinks, ou simplesmente links. Em
relagdo a educacgao, as redes de comunicagao trazem alternativas diferenciadas para que
os individuos possam relacionar os conhecimentos, bem como aprender. A imagem, o som
e o movimento oferecem informagdes que, se forem bem utilizadas, podem provocar uma
alteragdo no comportamento de professores e alunos. (ARAUJO, 2010, p. 45):

Para Silva e Batista (2015), os meios digitais voltados para o ensino, como 0s jogos, sao ins-
trumentos que otimizam a aprendizagem. Isso se deve ao fato de que o jogo abre o entendimento do
aluno quando exige que ele analise o adversario, conjecture jogadas, procure saber o que acontece
no jogo, o que promove a melhora da capacidade de raciocinio l6gico. As criangas cada vez mais
cedo acessam o mundo virtual. A interface dos jogos digitais desperta sua atencéao, pois as cores e
animagdes provocam a curiosidade e o envolvimento com o mundo tecnoldgico.

Moran (2018), ao dissertar sobre metodologias ativas para a aprendizagem, faz as seguintes
consideracgoes:

Contar, criar e compartilhar histérias é muito mais facil hoje. Podemos fazé-lo a partir de
livros, da Internet, de qualquer dispositivo mével. Criangas e jovens gostam e conseguem
produzir videos e animagbes e posta-los imediatamente na rede. Existem aplicativos fa-
ceis de edicdo nos smartphones. As narrativas sdo elementos poderosos de motivagao e
producao de conhecimento. Os jogos e as aulas roteirizadas com a linguagem de jogos
(gameficagao) estao cada vez estdo mais presentes na escola e sdo estratégias importantes
de encantamento e motivagdo para uma aprendizagem mais rapida e préxima da vida real.
(Moran, 2018, p. 7),

As pesquisas realizadas sobre o uso dos jogos digitais como recurso pedagdgico, segundo
Tatagiba (2016), demonstram que eles podem auxiliar no desenvolvimento de diversas habilidades
necessarias para o convivio social. De acordo com o autor:

Eles se constituem em espagos de aprendizagem, pois por meio dos jogos eletrénicos po-
dem-se construir conceitos ligados aos aspectos culturais, cognitivos e sociais. Além de
outras habilidades j& destacadas em outros jogos como o raciocinio ldgico e a capacidade
de resolver problemas. (TATAGIBA, 2016, p. 9)

Nesse sentido, utilizar jogos digitais nas aulas, conforme defendem Gomes e Neta (2017), es-
timula a participacido dos alunos devido aos seus recursos, desperta a curiosidade e colabora para
que o processo de ensino-aprendizagem seja dindmico e interativo.
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LETRAMENTO DIGITAL E FORMAGAO DOCENTE

Segundo Ronsani e Zanella (2014, p. 7), “0 mundo esta em plena evolugao, aquecido pelas
infinitas possibilidades advindas das tecnologias digitais e a escola, como parte integrante dessa so-
ciedade, nao pode ficar a margem desta evolucao”. Os autores afirmam ser impensavel o processo
de ensino e aprendizagem a margem de toda a inovagao tecnolégica que marca os dias atuais, as-
sim como a auséncia de seus recursos e as possibilidades que eles oferecem para o enriquecimento
da pratica pedagdgica, contribuindo para que as aulas sejam mais atrativas e prazerosas, tanto para
os alunos quanto para os professores.

De acordo com Otto (2016, p.8):

As tecnologias desenvolvem formas sofisticadas de comunicagdo e operam imediatamente
com o sensivel, o concreto, a imagem em movimento. O olho nunca consegue captar toda
informacao, entao o essencial é escolhido para dar sentido ao caos e organizar a multiplici-
dade de sensacdes e dados. E importante na aprendizagem integrar as tecnologias digitais
da comunicacgao e informacéao: as audiovisuais, ludicas, textuais, musicais.

A discussao sobre a incorporagao das tecnologias digitais as praticas educativas, segundo
Seegger et al (2012), se faz necessaria pois 0os conhecimentos basicos apresentados pelos docen-
tes para utiliza-la se revelam insuficientes e prejudicam a compreensao das inUmeras possibilidades
de sua aplicagédo no processo de ensino e aprendizagem. Para o referido autor:

O papel do professor no processo educativo é fazer com que o aluno aproprie-se do co-
nhecimento, partindo de uma reflexao critica que aborde as tecnologias como recursos que
facilitam a aprendizagem, oportunizando ao aluno a familiarizagdo com aquelas que Ihe sédo
impostas no seu dia-a-dia; a era tecnoldgica, a era da informacéo, que flui em velocidades e
em quantidades, mudando gradativamente os habitos das pessoas, as quais se nao acom-
panharem os avangos tecnolégicos, terminam excluidos da sociedade tecnolégica. Alunos
e professores estao frente a um novo modo de ensinar e aprender, rompendo barreiras com
a criagao de novos espacos de aprendizagem. Frente ao ensino novos dilemas surgem e é
objeto diario da reflexdo dos envolvidos no processo educativo. (SEEGGER et al, 2012, p.
1892),

Segundo Chiofi e Oliveira (2014), € perceptivel que muitos professores, da educacgao basica,
principalmente, ndo tém o conhecimento necessario para o uso dessas ferramentas tecnologicas
ou demonstram insegurancga para utiliza-las. De acordo com o autor, o professor deve considerar a
utilizagao da tecnologia como ferramenta na transposi¢ao didatica dos conteudos escolares como
forma de se adequar ao perfil dos alunos que frequentam as escolas atualmente.

O grande desafio dos docentes, de acordo com Otto (2016), € utilizar os recursos tecnologi-
cos de forma que privilegiem a construgao de conhecimentos, o aprendizado significativo, interdisci-
plinar e integrador. A utilizagdo das tecnologias associadas a construgao de conhecimentos ressig-
nificaram o espaco escolar, tornando-o mais agradavel e motivando, tanto alunos como professores,
a buscar maior eficiéncia no processo de aprendizado.

O RCNEI-Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (1998), além de outros docu-
mentos orientadores da educacéo infantil, afirmam ser necessario que os professores da educacgao
infantil adquiram novos conhecimentos sobre os diversos recursos da tecnologia a fim de enriquecer
e tornar mais dinamicas as atividades na sala de aula, bem como para promover a equidade no de-
senvolvimento e aprendizagem no caso dos alunos com dificuldades na aprendizagem.
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Para Ronsani e Zanella (2014), é impossivel negar que a multimidia € a forma cada vez mais
usada para processar as informagdes, com conexdes e links que permitem maior interagdo com
o mundo virtual. Conseguir reunir a esséncia do processo educativo as possibilidades oferecidas
pelas tecnologias digitais podem permitir alcancgar objetivos cada vez mais benéficos na educacéo.

Nesse sentido, Moran (2018) afirma que:

A convergéncia digital exige mudangas muito mais profundas que afetam a escola em todas
as suas dimensoées: infraestrutura, projeto pedagoégico, formagao docente, mobilidade. A
chegada das tecnologias méveis a sala de aula traz tensdes, novas possibilidades e grandes
desafios. Sdo cada vez mais faceis de usar, permitem a colaborag&o entre pessoas proxi-
mas e distantes, ampliam a nogao de espaco escolar, integrando os alunos e professores de
paises, linguas e culturas diferentes. (MORAN, 2018, p. 2)

CONSIDERAGOES FINAIS

A crescente facilidade de acesso a Internet, assim como a utilizagao de dispositivos moveis,
deixa cada vez mais claro que é grande a demanda pela utilizagdo desses recursos nos ambientes
de aprendizagem, auxiliando os estudantes a desenvolver seu conhecimento.

Os trabalhos analisados enfatizam a necessidade de instituicbes escolares e seus agentes
se atualizem para lidar com as tecnologias digitais, pois, negar aos alunos 0 acesso a esse avango
€ exclui-los de sua realidade.

O letramento no contexto digital possibilita a interagdo com os mais variados textos e hiper-
textos, modificando a forma como as pessoas percebem o mundo da escrita, o que intensifica a
importancia de introduzir essa nova realidade na vida dos alunos para a melhoria do ensino/aprendi-
zagem. Os jogos digitais, por exemplo, representam um ambiente tecnolégico com o qual os alunos
tém intimidade e lidam com extrema facilidade, possibilitando a convergéncia com as diversas areas
do conhecimento e possibilitando o desenvolvimento de conceitos que poderao ser aplicados na
pratica. Eles se constituem um recurso inovador, cada vez mais importantes no ambiente escolar de-
vido aos inumeros beneficios que oferecem ao ensino-aprendizagem e as relevantes contribuicdes
ao trabalho docente. Como recurso ludico, permite que o aluno aprenda brincando, internalizan-
do regras e normas, levantando hipéteses, utilizando o raciocinio lI6gico e desenvolvendo diversas
outras habilidades que Ihes permitem assimilar conceitos que poderao ser uteis no seu cotidiano,
agregando sentido ao que se aprende na escola.

Diante dessas constatagdes, € possivel concluir que o uso de tecnologias digitais representa
uma pratica pedagogica motivadora e inovadora, que possibilita desenvolver uma rotina escolar mais
prazerosa, despertando no aluno o interesse pelo aprendizado. O uso das tecnologias no ambiente
escolar possibilita um ensino centrado no aluno, que promove o desenvolvimento das habilidades e
dos diferentes modos de aprender, promovendo a aprendizagem significativa.

Independentemente destas conclusdes, a busca pela melhoria da qualidade da educacgao
ofertada aos alunos deve ser uma constante na vida profissional docente, assim como as reflexdes
sobre suas praticas que, associadas a teoria, determinam a qualidade do seu trabalho.

91



Revista Gestao & Educacdo - Maio 2022 Maio 2022

Dessa forma, é imprescindivel que os professores busquem o conhecimento necessario para
desenvolver seu trabalho dentro desse novo contexto. Da mesma forma, as instituicbes de educa-
¢ao precisam atualizar seus projetos politico-pedagodgicos, adequando suas metas a realidade de
uma sociedade informatizada, que demanda, cada vez mais, formar sujeitos autdnomos, criticos e
capazes de transformar os contextos nos quais se encontram inseridos.
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